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	KV 13

	Station 5: Wege im Tausenderbuch
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1. [image: D:\Maren\Documents\Revision\Coverbild%203-12-199030-6_317923.jpg]Nimm dein Tausenderbuch und eine Spielfigur.
2. Stelle die Spielfigur auf die Startzahl.
3. Gehe dann mit deiner Spielfigur die beschriebenen Wege.
4. Schreibe deine Zielzahl auf.

	Startzahl
	Gehe …
	Zielzahl

	
233
	
3 Einer nach rechts,
4 Zehner nach unten,
4 Einer nach links
	272

	
828

	
5 Zehner nach unten,
4 Einer nach links,
2 Zehner nach unten,
1 Einer nach rechts
	895

	
902

	
7 Einer nach rechts,
1 Zehner nach unten,
1 Einer nach rechts
	920

	
330

	
4 Einer nach links,
3 Zehner nach unten,
3 Einer nach links
	353

	
600

	
2 Einer nach links,
5 Zehner nach oben

	548
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Gehe den Weg rückwärts. Wie heißt die Startzahl?

	Startzahl
	Gehe …
	Zielzahl

	925
	
4 Zehner nach unten,
5 Einer nach rechts,
3 Zehner nach unten
	1000

	504
	
3 Zehner nach unten,
4 Einer nach rechts,
4 Zehner nach unten,
3 Einer nach links
	575
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