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	Zahlen würfeln
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	In Schritten zählen
	
	

	3
	Zum Nachbarhunderter zählen
	
	

	4
	Zahlenmauern bauen
	
	

	5
	Satzbausteine verwenden
	
	

	6
	Mit Hundertertrick addieren
	
	

	7
	Mit Hundertertrick subtrahieren
	
	

	8
	Am Rechenstrich lösen
	
	

	9
	Im Kopf oder halbschriftlich rechnen
	
	

	10
	Mit Zehnerzahlen multiplizieren
	
	

	11
	Alle Teiler finden
	
	

	12
	Mit einem kleineren Ergebnis gewinnen
	
	

	13
	Teilbarkeitsregeln trainieren
	
	

	14
	Verdoppeln oder halbieren
	
	

	15
	Überschlagen üben
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	Rechengeschichten erfinden
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	Sich der 1 000 nähern
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	Sich der 0 nähern
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	Differenzen bilden
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	Stechen mit Geldbeträgen
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	Strecken zeichnen und messen
	
	

	22
	Dauer abschätzen
	
	

	23
	Möglichst nah an 100 g kommen
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	Nach Gewicht ordnen
	
	

	25
	Murmeln ziehen
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	Rückgeld berechnen
	
	

	27
	Körper ertasten
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	Mit dem Geodreieck zeichnen
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	Flächeninhalt bestimmen
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	Am Geobrett spiegeln
	
	

	31
	Figuren vergrößern
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