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Spiel fur mindestens 3 Personen

lhr braucht:

Jeder Mitspieler braucht eine Kopie der Hundertertafel.

Ziel:

Wer 8 markierte Felder ausgemalt hat, gewinnt.

So gehtes:
Kreuze 16 Felder an. Du darfst frei wahlen.

Ein Kind oder die Lehrkraft nennt Malaufgaben.
Wenn du das Feld mit dem Ergebnis markiert hast, darfst du es ausmalen.

Variante:

lhr kénnt euch eure Hundertertafeln aus der Beilage zum Schilerbuch nehmen und
Plattchen auf die Felder legen. Dann braucht ihr keine Kopien!

Statt ein Feld auszumalen, legst du ein Plattchen beiseite. Es gewinnt,

wer als erster keine Plattchen mehr auf der Hundertertafel hat.
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