UNTERRICHTEN mit COOLLAMA

Das coole Lama erkldrt Rechenstrategien
und trainiert sie mit humorvollen und vieLf'dL’rigen
Aufgabenkonzepten. So werden spielerisch

mathematische Grundlagen gefestigt.

Uber 250 Online-Rechenspiele und viele Mathe-
und Deutschrdtsel ergdnzen das Print-Portfolio
und stehen kostenlos und ohne Werbung zur
Verfiigung.

MITTWOCHSPAKETE

VON
MATHE UNTERRICHTEN MIT FAKTOR

KLASSE



LAMA-MATHE

richtig aus und finde es heraus.

16 +
15+

O 1- 1:Sleepy Lama
(O 22-28: Rechen Lama
(O 43-48: Cool Lama

-
Name: C‘ﬁt Datum:
bt mit @AMA
Welches Lama bist du? Rechne maglichst viele der Aufgaben
19- 4= ) 12+ 5= )
M- 1= ) 18- 14 =
13- 8= ) 11- 9=
20-1%=(_ ) 16+ 2= )
0-30=_ ) 60+40= )
60-50=( ) 30+10 =
10-10=(_ ) 100- 10 =
100-40=(_ ) 100- 90 =
56- 5= ) 62+ 9=
%¥- 3= ) 1%+20 =
15- 4= ) 23-13 =
88- 6= ) 65- 15 =
36+18=(_ )  62-33 =
W%- 1= ) 45+ 25 =
100-42=(_ ) 81- 19=
12+25=(_ ) 63+31=(_ )
(O 8-14: Fressi Lama O 15-21: Hippie Lama
O 29-35: Flying Lama (O 36-42: Rockstar Lama

”EH-ﬁEI

Zahlen bis 100 addieren und subtrahieren

© 0 O

65

3 Lust auf mehr?
www.coollama.

;\/
14 q =
de/u532

Seite aus: UNTERRICHTEN MIT COOLLAMA KLASSE 1-2, ISBN 978-3-12-162294-8



LAMA-MATHE LOSUNG

Welches Lama bist du? Rechne maglichst viele der Aufgaben
richtig aus und finde es heraus.

16+ q=M 19- 4=(15) 12+ 5=(17)
15+ 3= M- 3= Y4) 18- 4= 4
9+ 8= 13- 8=( 5] 1%- 9=( 8j
10+ %= 20-1t=( 3) 16+ 2= 18)
20+30 = 90-30=(60) 60+ 40 =(100)
10+ 60 = 30+%0=(100)
30+ 40 = 10-10= 100-10=(_90)
40 + 50 = 100- 40 =( 60 100-90 =(_10)
22+ 10 = 56- 5=(51) 62+ 9= 1)
35+ 5= 9%- 3=( 9y 11+20=( 3%)
42+ 8= 15- 4=(11) 23-13=(_10)
0+ 6= 88- 6=(82) 65-15=( 50)
32+18=(50) 36+ 18 = 54) MRS 62-33=(_29)
4y-12=(32) 96- 1 =(89) LA 15+25=(70)
68+ 21=( 89) 100- 42 =( 58 : 81- 19=(_62)
99- 19=(380) 12+25=(9%1) 63+3% =(100)

O 1- %: Sleepy Lama (O 8-14: Fressi Lama O 15-21: Hippie Lama
(O 22-28: Rechen Lama () 29-35: Flying Lama (O 36-42: Rockstar Lama
O 43-48: Cool Lama

Zahlen bis 100 addieren und subtrahieren 66/

Seite aus: UNTERRICHTEN MIT COOLLAMA KLASSE 1-2, ISBN 978-3-12-162294-8



11-GIRLANDE

i ;
1 > e 1/ v
o> Lust auf mehr?
a de/u3312
ISBN 978-3-12-162294-8




11-GIRLANDE LOSUNG

30
40
50
60

0
80
90

10-er Reihe

10 =
10 =
10 =

Y
5

6.
11
8:10 =

9-10 =
10 - 10 = 100

S-er Reihe

90

9-er Reihe

?
5

8-9=1%2
81

9- 9
10- 9

l-er Reihe

8-er Reihe

3
y
Y
5
64
9- 8 =%2

10- 8 =280

3-er Reihe

6
3

%-er Reihe

Tt =0
8 1

91 =4
01 =10

2-er Reihe

30
6
42
48
Y

6-er Reihe
6
6
6

8- 6
9- 6

106 =60

1-er Reihe

Malreihen 68/

Seite aus: UNTERRICHTEN MIT COOLLAMA KLASSE 1-2, ISBN 978-3-12-162294-8



Name: ° atum: )
PROFESSOR PROTZI PRUFT .. .ﬁ"m% ”

_J

» Rechne und verdiene dir einen Ehrenkottel.
\5 | Du schaffst das!

20+ 16=( ) s50+18=( ) wus+25=( ) t+15=( )
60-20=( ) 36-1=(_ ) 29-18=( ) 3-26=( )

T,?]
30

Kontrolliere die Losungen und 2dhle deine Punkte. 33-40 41-49 50-58
Hast du dir einen Kottel verdient? Punkte Punkte Punkte

;\/
(i TV
Zahlen bis 100 addieren, subtrahieren und multiplizieren O O CD ki Ei?g%i b‘f;‘;‘g;[?g:‘:;de /9632

Seite aus: UNTERRICHTEN MIT COOLLAMA KLASSE 1-2, ISBN 978-3-12-162294-8




PROFESSOR PROTZI PRUFT LOSUNG

_J

Rechne und verdiene dir einen Ehrenkottel.
Du schaffst das! "’e"”g erreichten

R\ Unkte
NS >

1) 200 16=(36) 50+18=(68) u5+25=(30) 1+ 15=(36)

. von

60-20=(40) 36-14=(22) 29-18=(11) 13- 26=(41)

(84 50 86
| 9]25|25) (13| 9 [15] (28 14|30)

. von
4.3=(12) s.2=(10] 10. 8=(80) 6 -5 =(30)
Crere(w) 2o2=(4) wew=(te) 90 9=(89)

@ ©

33-40 41-49 50-58
Vergleiche mit deinen Ergebnissen und zdhle deine Punkte zusammen. Punkte Punkte Punkte

Zahlen bis 100 addieren, subtrahieren und multiplizieren ?2/

Seite aus: UNTERRICHTEN MIT COOLLAMA KLASSE 1-2, ISBN 978-3-12-162294-8



Name: ° atum: )
ROCKSTAR-LAMA A

_J

Welches Lied spielt das Rockstar-Lama? Rechne und finde
es heraus.

62+10=[% ; t5+13=( N

40-15=( )0 ‘\)J\
81+19= JE

19-24=( JF
23+28=(_ ] |
1+16=( )T
100-22=(_ JE
w+56=( Jw
95-65=(_
19+26=(_ J R

Ich spiele

(32]81]us]s55]29] 98] qu[ 8] [90|26] a |30]100]

% | J )

ﬁ S4 | 25| 58 30 [ 12 | 64

(8]
-

r
.
T

;\/
(EimE TN
Zahlen bis 100 addieren und subtrahieren O O O 85 & 3 t‘ﬁ";‘g‘;[‘fg:‘:; o/u532

Seite aus: UNTERRICHTEN MIT COOLLAMA KLASSE 1-2, ISBN 978-3-12-162294-8



ROCKSTAR-LAMA

LOSUNG

Welches Lied spielt das Rockstar-Lama? Rechne und finde

~

es heraus.
62+10=[% s ; 45+13 = (58 ) N
40-15=(25) 0 ‘\)J\ 21-18=( 9) L
81+ 19 = (100] E 69+12=(81) E
19-24=(55] F 19-15=(64) L
23+28 = 51) | 61+31 = (98] K
18+16=(94) T 80-26=(54) V
100-22=( 38) E 4+15=(29] E
34+56 = 90) W 56- 4y =(12) U
95- 65 = (30) ! 58+12=(%0) L
19+26 = u5) R 49-23=(26) E
N
Ich spiele
(32]81]us]s55]29] 98] qu[ 8] [90|26] a |30]100]
!P E[R[FIE[K]T]E] (W[EJL]L]E]
g (5u|25|58] [30]12]et|51]
D J v]io|[n] [s]ulL]1])

Zahlen bis 100 addieren und subtrahieren

86J

Seite aus: UNTERRICHTEN MIT COOLLAMA KLASSE 1-2, ISBN 978-3-12-162294-8



Name: Céé ° | Datum: )
KEINE ANGST! o A

_J

Lilo ist manchmal ein bisschen dngstlich. Wovor fiirchtet sie
sich am meisten? RThn und l6se das Rdtsel.

o~ O~ O W U1 H o N
= 4 00 o oo +H w oo
I

000000000000000G

o O 0 0 W w1
N o~ o oo N o ©o
1

Ich fiirchte mich ...

6 |36|12] [u]100]20]

J L B

(18 (23| u8 |30 56 64|81 16 u2 2q)

T

) A"_,. F’
“R
(EemE g 1
Y k=™ Lust auf mehr?
, www.coollama.de/u333

Zahlen bis 100 multiplizieren

Seite aus : UNTERRICHTEN MIT COOLLAMA KLASSE 1-2, ISBN 978-3-12-162294-8



KEINE ANGST!

LOSUNG

Lilo ist manchmal ein bisschen dngstlich. Wovor fiirchtet sie
sich am meisten? Rechne und Lose das Ratsel.

o~ O~ O W U1 H o N
= 4 00 o oo +H w oo
I

LN
o
LN
o
"

N
A lw £ Nllallelinmn]lls o |[|NDW] o=

o O 0 0 W w1
N o~ o oo N o ©o
1

Ich fiirchte mich ...

[ 6 |3¢]12] [ua|100]20]

Tolv) Lolels)
(18 | 2% | 48 |30 56| et | 81| 16 |42 24]
([ D|U|N|KIE|L ITJ,

Zahlen bis 100 multiplizieren

%

Seite aus: UNTERRICHTEN MIT COOLLAMA KLASSE 1-2, ISBN 978-3-12-162294-8




Name: ° atum: )
WER WAR'S? | aoer >

_J

Welches Lama hat hier hingekattelt?!
Rechne die Aufgaben der Reihenfolge nach aus.
Markiere das Ergebnis und finde den Ubeltdter!

(34131[15]80] 2 | 8 [12] 7
9 119263696 | 35|42 |29
8|99 |81 (59| %3] 85 [100| 40
0 14 12023 |64 (32|66
2219350 |4% {5235
1 (24|16 |88(2%|70 | 41|67
84 9% |37 |55 (28|32 (60 |68
$9(92| 5 [30]10 |45 (21|37

— _J

a)30+31=(61) o6 6= ) q) 5 9=
b) 22-11=11) i) 100- 41= r)16+16 =)
c) t- 8= k) 4. 5= s) u5+25=(_ )

d)55+44=(_ ) D) 42+51=_ ) t) 80-33=(_ )
e)32-13=(_ ) m) 90- 2=(_ ) u 8. 8=

f)15+16 =) n) 81-26=(_ ) V) uo+us=(_ )
9) 5- 3= ) o) 5- 6=(_) W 10-10=_ )
hy10 - 8= ) 0) 50-40=(_ ) x)11+23=( )

&)
o7
=

Ets www.coollama.

-~

=

Zahlen bis 100 addieren, subtrahieren und multiplizieren O 0O O 3 E=:G- 3 Lust auf mehr? éﬁa
Seite aus: UNTERRICHTEN MIT 162294-8




WER WAR'S? LOSUNG

_J

Welches Lama hat hier hingekattelt?!
Rechne die Aufgaben der Reihenfolge nach aus.
Markiere das Ergebnis und finde den Ubeltdter!

a)30+31=(61) ) 6. 6=(36) q) 5- 9=(u5)
b) 22-11=11) ) 100- 41=(59) r) 16+16 =(32)
c) t- 8=J k) 4. 5=(20) s) 45+25=(%0)
d) 55+ 44 =(99) 1) 42+51=(93) t) 80-33 =( 43)
e) 32-13=(19) m) 90- 2=(388) u 8. 8=(s4)
f) 15+16 =(31) n) 81-26=(55) v) 40 +45 =( 85)
9) 5- 3=(15) o) 5. 6=(30) w) 10 - 10 =(100)
h)10 - 8=(380) 0) 50-40 =(10) x) 11 +23=(40)

Zahlen bis 100 addieren, subtrahieren und multiplizieren ‘1‘1/

Seite aus: UNTERRICHTEN MIT COOLLAMA KLASSE 1-2, ISBN 978-3-12-162294-8




[~

AM STRAND

Lani sucht ihre Sonnenbrille.
Rechne und trage die Buchstaben ein. -
Dann weif3t du, wo die Sonnenbrille steckf. ‘.

A, Recnn® aus- Ty

8+ 8=(16]N
13- 9= JD
1M+ 6= JE
- 3= JH
154+ 5= ]|
9- 6= T
4+ 5= JE
20- 1= Jr
9+ 6= JM_
19-14= JE
9+ 9= JR
16- 3= C]H

o~

+

co
|

0

Zahlen bis 20 addieren und subtrahieren
/)

Seite aus: MATHE UBEN MIT COOLLAMA KLASSE 2, ISBN 978-3-12-162266-5




AM STRAND L

LOSUNG

e

Lani sucht ihre Sonnenbrille.
Rechne und trage die Buchstaben ein.
Dann weif3t du, wo die Sonnenbrille steckf.

A, Recnn® aus-

8 +
1% -
1M+
14 -
15 +
q-
4+

A

20 -
9+
19- 14 =

o~ A U1 o~ U0 4 oo o ©0

e

+

-0
n

16 - 3
6+ 8=

SN
-0
|
SN
(00)
|

Zahlen bis 20 addieren und subtrahieren
/)

Seite aus: MATHE UBEN MIT COOLLAMA KLASSE 2, ISBN 978-3-12-162266-5



LAMASCHRITTE

COOLER RECHENTRICK

Beim Rechnen mit grof3en Zahlen hilft
es oft, in Schritten 2u addieren.

0

Mia Mathe,
Fan von Sonnenbrillen
und Rechentricks

et 23412 = ?
die ZQX\“?X - .
dan
\? 2}"' 10 = 3:" &\ég\nu.
31+ 2= 39
;f

+12 \

+10 +2 mer noch mal am

ZahLens‘rmhL

qu 25 26 2% 28 29 30 31 32 33 34 35 36 3% 38 39 40 41 42 43

2. Probiere den Trick! Zdhle zuerst die Zehner und dann die
Einer hinzu und finde heraus, was Fressi gerne frisst.

1. Rechne aus.

16+i5§2+10+ 5 =(31)8 )

18+63=__+__+__ =)L
G+ 16=44+10+ 6 = ) W6+25=__ +__+ = JE
2t+31=__+__ 4+ = )| 62415=__+__+__ = JR
84+16=_ +_+_ =( JE 39+24=__ +_+_ =(_Jc
59+ 24=_ +_+_ = JA 17+82=__+_ +_ = Js
15+15=__ +  +_ =(_ JH 4+ 19=__+_+_ = Ja
23+28=__ +__ + =DE e J’f8+’|3= +_ 4+ =DR

2. Trage den Buchstaben, w (
der hinfer der Rechnung s’r.eh’r, u \
bei deiner ErgebniszahL ein.

(60|63 ]a0) [81]58 1|83 99| 51

l J 1

Zahlen bis 100 addieren: schrittweises Rechnen

Seite aus: MATHE UBEN MIT COOLLAMA KLASSE 2, ISBN 978-3-12-162266-5




0

LAMASCHRITTE LOSUNG
4
Mia Mathe,
( ) Fan von Sonnenbrillen
COOLER RECHENTRICK und Rechentricks
Beim Rechnen mit groBen Zahlen hilft
es oft, in Schritten zu addieren.
et 23412 =7
d’\ezé““?‘r' n
2%+10= 3%
31+ 2= 39
R

"\[

mer noch mal am

ZahLens‘rmhL

qu 25 26 2% 28 29 30 31 32 33 34 35 36 3% 38 39 40 41 42 43

2. Probiere den Trick! Zdhle zuerst die Zehner und dann die
Einer hinzu und finde heraus, was Fressi gerne frisst.

1. Rechne aus.

16+>§+10+ 5=B) 18+63=18+60+ 3 =( 81) L
G+ 16=_44+10+ 6 =( 60) | 46+25=46+20+ 5 =(11)E
2%+ 31=2%1+30+ 1 =( 58) | 62+15=62+10+ 5 =( 11 )R
84+ 16 =84 +10+_6 =(100) £ 39+24= 39420+ 4 =(63)C
594+ 24=59+20+ 4 =( 83) A 17+82=11+80+ 2 =(99) S
15+15=15+10+_5 =( 90) H 14+ 19=14+10+ 9 =(33)6
23+28=23+20+ 8 =( 51)F T8+ 13 =384 104 3 =( )¢
staben, -
S . "
(60|63 [q0) [81]58 (1000371 | 1] [33]%%|83] 3|51 1]
NN (6 |r|A]s]|E|r]

Zahlen bis 100 addieren: schrittweises Rechnen

J

Seite aus: MATHE UBEN MIT COOLLAMA KLASSE 2, ISBN 978-3-12-162266-5




MAL 5 UND QUADRATAUFGABEN

~~——

1. Fiille die Malreihen.

—
@uadra’raufqabeﬂ

;;%
125 = ,‘ 3.3=
jgz@ G . q=%
2O e
5.5 =) ?:};%
6-5=_) s 5[
}.5=%' 0 0
z:: 10.10=(_ )
Ditis %

« 159
. F#E Lust online die Quadrat- /s

. . . . - rs aufgaben zu iiben?
2. Ergdnze die Kottel-Reihe. | ':‘HE-] ws.coollama. de/u3375
=

E :.h:.:- "

Multiplizieren mit 5, Quadrataufgaben J

Seite aus: MATHE UBEN MIT COOLLAMA KLASSE 2, ISBN 978-3-12-162266-5




MAL 5 UND QUADRATAUFGABEN LOSUNG
- 4
1. Fiille die Malreihen. S
2-( 1)
1.5 =
2.5 = 3'3=@
3.5 =150 4 4= (16
s - (20
6-5= 7{-.}:
- 8= (1)
1s <o
RROE o (or
9.5 =(45)
10 -5 =(50)
Sl NS

« 159
. F:‘E Lust online die Quadrat- /s

. . . . - rs aufgaben zu iiben?
2. Ergdnze die Kottel-Reihe. IEL ':p‘gﬂa-] ws.coollama. de/u3375
>Q _-:-

o
i

Multiplizieren mit 5, Quadrataufgaben J

Seite aus: MATHE UBEN MIT COOLLAMA KLASSE 2, ISBN 978-3-12-162266-5



DAS KANN ICH GUT

Was kann ich besonders qut?
Rechne und finde es heraus.

N
I

N

o

00B

10 -

(82}
(82}
I

Ve
.

)

15

000 0000

5
25 : 5
10 : 2

50:
10 - 8

(8]
I

o
i
I}

.
o~ W W N
1]

000000

—
—
2
(9]
=
=
©
®

N

o -0
£ £
I} I}

4 N
)
—

=)

Ei"ﬂ‘lE Lust online noch mehr

’
T v Mal- und Geteilt-

K _"'Ti aufgaben 2u rechnen?
E LYY www.coollama.de/u831

[ ).

Multiplizieren und dividieren

_J

Seite aus: MATHE UBEN MIT COOLLAMA KLASSE 2, ISBN 978-3-12-162266-5




DAS KANN ICH GUT

@

LOSUNG

Was kann ich besonders qut?

Rechne und finde es heraus.

. —
10- 2 =(20)
8 :2 =4 o
5.5 =(25]

) -

3.4 =(12]
15 .5 =( 3)
25:5=( 5]

L1o:2=)
50: 5 = (10]
10. 8 =(80)

4.4 =(16)
) —
8.2 =16)
9.3 = 3]
15 :3=(5)
3.6 =(18)
9.4 =(36) i
20w -0 (g
C1ICIH)[KIAIN|N

[=]

’
T v Mal- und Geteilt-

K _"'Ti aufgaben 2u rechnen?
E LYY www.coollama.de/u831

Lust online noch mehr

i [m]

N

AN |Z

Multiplizieren und dividieren

_J

Seite aus: MATHE UBEN MIT COOLLAMA KLASSE 2, ISBN 978-3-12-162266-5




%)

MIESEPETER J

Wo bleibt ein Rest? Rechne, markiere und finde heraus, warum
Peter so schlecht drauf ist.

18: 9=
1t: 2=
16: 4=
26: 5=
10: 6=
20: 1=
21: 1=
3t: 6=
30: 6=
91: 10 =
82:10 =
82: 8=
49: =
41: 8=
26: 4=
45: 5=
28: 9=
62: t-=

Dividieren mit Rest
/)

Seite aus: MATHE UBEN MIT COOLLAMA KLASSE 2, ISBN 978-3-12-162266-5




~
MIESEPETER L LOSUNG S
/

Wo bleibt ein Rest? Rechne, markiere und finde heraus, warum
Peter so schlecht drauf ist.

18 :
1
16 :
26 :
10 :
20 :
21 :
31:
30 :
11: 10 =( 1R 1J@)
82 : 10-@.

82 :
49 .
41 .
26 :
45 :
28 :
62 :

ZU VIELE
HAUSAUFGABEN!

Dividieren mit Rest
/

Seite aus: MATHE UBEN MIT COOLLAMA KLASSE 2, ISBN 978-3-12-162266-5



%)

OSTERLAMA

Male jedes Osterei einfarbig an. Verwende dabei nur die
angegebenen Farben. Jeder Teller soll anders aussehen.

Wie viele Méglichkeiten gibt es?

Kombinatorik
/)

Seite aus: OSTERFERIEN mit COOLLAMA, ISBN 978-3-12-162271-9




. 3)
OSTERLAMA L LOSUNG
_/

Male jedes Osterei einfarbig an. Verwende dabei nur die
angegebenen Farben. Jeder Teller soll anders aussehen.

N4 Wie viele Moglichkeiten gibtes? O

Kombinatorik J

Seite aus: OSTERFERIEN mit COOLLAMA, ISBN 978-3-12-162271-9




J

BINGO-BOSS
- \
1-1Bingo
102]3]u]s
2 &5 8 [10]12
1218 24/ 30/ 3¢
369 |4k 15
5 110(15/20| 25

eine Bingo-Karte vor

chneiden, damit jeder

3< Auf den Linien auss

Dieses Spiel kann man toll
2u 2weit spielen!

Wiirfele mit 2wei Wiirfeln,
multipliziere die Zahlen
miteinander und kreuze das
Ergebnis in deinem Bingo-Feld
an. Wer hat zuerst eine Reihe
voll und wird Bingo-Boss?

3

- :
1-1Bingo
102]3]u]s

4 | 8 12
1218|2430 36
\_ 25J

Das kleine Einmaleins

Download von coollama.de/spass-spiele






