UNTERRICHTEN mit COOLLAMA

Das coole Lama erkldrt Rechenstrategien
und trainiert sie mit humorvollen und vieLf'dL’rigen
Aufgabenkonzepten. So werden spielerisch

mathematische Grundlagen gefestigt.

Uber 250 Online-Rechenspiele und viele Mathe-
und Deutschrdtsel ergdnzen das Print-Portfolio
und stehen kostenlos und ohne Werbung zur
Verfiigung.

MITTWOCHSPAKETE

VON
MATHE UNTERRICHTEN MIT FAKTOR

- UND
UATHEUBUNGEN
o ATSEL ZUR ADDITION
UND SUBTRAKTION

M ZAHLENRAUM 20

KLASSE



DIE ZAHL 10

Name:

_J

10

(101

1

2

—

)

10 |

f1|01

1

—

5 +
6 +
+ 6
3 +
4 + 3 +
3 + 6 +
3 + +
6 + 2 +

2. Rechne. Male Tauschaufgaben mit der gleichen Farbe an.

+4

OO0 00O
OO0 00O

OO0 00O

S+

(EzE

Zahlen bis 10 zerlegen und addieren

© OO

TERRICHT!

EN MIT COOLLAMA KLA:

SSE

}\/
5, 4
3 I'EE L Lust auf mehr? [
Elm www.coollama.de/u1113

1-2, ISBN 978-3-12-162294-8



DIE ZAHL 10 LOSUNG

_J

1. Das Ergebnis ist immer 10. Fiille die Liicken.

f 10AL$&10 {10 | [ 10 |
6 |WweTh| 6] (3] (2]8,

10 | [ 10 ][ 10 | [ 10 |
| 119] [8]2]5

Hier glbt &5 VIEt®
Hagk'\chke'\’fen-

. J L

Zahlen bis 10 zerlegen und addieren ‘1/

Seite aus: UNTERRICHTEN MIT COOLLAMA KLASSE 1-2, ISBN 978-3-12-162294-8



LAMA-MATHE w08 [ |
Welches Lama bist du? Rechne maglichst viele der Aufgaben
richtig aus und finde es heraus.
0+ 0=@{+O=D +O=D
0+ 1 =D +1 =D +1 =D
0+ 2=D +2 = +2 =
0+ 3=D +3 = +3 =
0+ 4= ) +u=() +4=()
0+ 5=D +5 = +5 =
0+ 6=() +6 = +6 =
0+ % =D +1 = +31 =
0+ 8= +8 = +8 =
0+ 9 =D + 9 =D
0+10=(_)

+ 0= +0=]) | t+0=

+ 1= +1=() | ¥+1=()

+2=() +2=( ) | t+2-=

+ 3= +3=() | t+3=

+ 4 =D +4 =D

+ 5 =D
O 1-10: Sleepy Lama (O M-20: Fressi Lama O 21-30: Hippie Lama
O 31-40: Rechen Lama O 41-50: Flying Lama (O 51-60: Rockstar Lama
O 61-66: Cool Lama

;\/
(EBE N
Zahlen bis 10 addi 5 g2 Lust auf mehr?
Tren o T arderen O CD O [®] =8tz www.coollama.de/u1111

Seite aus: UNTERRICHTEN MIT COOLLAMA KLASSE 1-2, ISBN 978-3-12-162294-8



LAMA-MATHE LOSUNG

Welches Lama bist du? Rechne maglichst viele der Aufgaben
richtig aus und finde es heraus.

0+0=M+0= +0=

0+1= +1= +1=

0+2= +2= +2=

0+ 3=(3) +3 = 4) +3 =( 5)

0+ 4=(4 +4 =5 +4 =4

0+ 5=(5) +5 = +5=(1%

0+ 6=(6) +6=( 1) +6 =( 8

0+ t=(% +1 =38 +1=

0+ 8=(38) +8 = +8 =(10)

0+‘1=@ +9 =(10)

0 +10 =(10)

+ 0=(5) +0=(6) | ¥+0=(3 | 8+0=(3 +0=(19
+ 1= 6 +1=(3) | ¥+1=(8 | 8+1=(19 +1 =(10)
+2=(1 +2=(8) | t+2= 8 +2 =(10)

+ 3=(3g +3=(9) | t+3=(10)

+ 4=(9 + 4 =(10) H 10 + 0 =(10)
+5= v,V

O 1-10: Sleepy Lama (O M-20: Fressi Lama O 21-30: Hippie Lama
O 31-40: Rechen Lama O 41-50: Flying Lama (O 51-60: Rockstar Lama
O 61-66: Cool Lama

Zahlen bis 10 addieren 6/

Seite aus: UNTERRICHTEN MIT COOLLAMA KLASSE 1-2, ISBN 978-3-12-162294-8




GROSSER, KLEINER, GLEICH

Name:

° | Datum:

_J

/

O A U W N o

00000

\—

2. Rechne und ergdnze.

T+ 3=
9- 4 =
6+ 3 =

MERKE:
Der Popo zeigt immer
2ur kleineren Zahl!

~ )
8 () 8
¥ () 3
5 (O 6
u () 9
8 () 5
6 () 10

\— _
9-2=
2+b4=_
6-5=
3+b4=_
8 - 6 =

—~

ﬁ1o©1x
u () 6
s () 0
6 () 5
2 O 1
3 () 3

Grofer, kleiner, gleich im Zahlenraum 10

A KLASSE 1-2, ISBN 978-3-

")
12-162294-8




GROSSER, KLEINER, GLEICH LOSUNG

_J

2 )
MERKE:

Der Popo zeigt immer
2ur kleineren Zahl!

1. Grofer, kleiner, gleich? Erginze die Zeichen.

oy l ﬁ8@8\ ﬁ1o@1x
2 O 1 T (G) 3 y (<) 6
3 ()4 5 (<) 6 5 >) 0
5 () 5 4 (<) 9 6 (>) 5
1 (<) 8 8 (>) 5 2 O 1
9 (>) 1 &6@10 3 (35 3

2. Rechne und ergdnze.

T+3=100) 9 9-2-=
9-4= 506 2+ 4 =
6+3= 9()10  6-5-=
10-1=3(5 3+ 4=
5+2=1() 1 8 -6 =

Grofer, kleiner, gleich im Zahlenraum 10 12/




LAMA-GEBURTSTAG

Name:

copL [

COOLLAMA hat Geburtstag und schmeif3t eine Party.
Wer bringt welches Geschenk? Rechne und verbinde.

Zahlen bis 20 addieren mit Zehneriibergang

- ;é
[ 1 Lust auf mehr? '
. . D 33 [w]p2 de/u122

'a www.coollama.

Seite aus: UNTERRICHTEN MIT COOLLAMA KLASSE 1-2, ISBN 978-3-12-162294-8



LAMA-GEBURTSTAG LOSUNG

COOLLAMA hat Geburtstag und schmeif3t eine Party.
Wer bringt welches Geschenk? Rechne und verbinde.

Zahlen bis 20 addieren mit Zehneriibergang 3U

Seite aus: UNTERRICHTEN MIT COOLLAMA KLASSE 1-2, ISBN 978-3-12-162294-8




WER WAR'S? w08 [ :
Yogis rote Yogamatte ist verschwunden. Wer hat sie geklaut?
Rechne und markiere der Reihe nach die Ergebnisfelder.

Male die Yogamatte des
Obeltaters rot an. \
-
1310 11911 (22| 3| 8
1|1t (1513 [20] 0 |19
171121 8 | 9 | &
1913 (19|11 1
0|1 (12] 9 |18
3 12 (1413 |6
0|52 |8 [10
L0 8 |12 |0 (2513 |19
a) 12 + 1=M q9) 9- 2= )
b) 16 - a=1) h o9+ 6= )
o) 9+ 4=(13) ) 18-15=_) )
d)20-18=C_) D13+ 3= ()
e) 13+ 1= k) 19-1=C") )
)1+ 6=C_) D12+ 1= )
Zable bis 20 odren und subraheren it Zehnerdbergang 200 dj@a

Seite aus: UNTERRICHTEN MIT COOLLAMA KLASSE 1-2, ISBN 978-3-12-162294-8



WER WAR'S? LOSUNG

Yogis rote Yogamatte ist verschwunden. Wer hat sie geklaut?
Rechne und markiere der Reihe nach die Ergebnisfelder.

Male die Yogamq‘r‘re des

Ubeltaters rot an. \v

a)12+’f=M 9) 9- 2=(1J m) 18 - 6=(12)
b) 16- 9=_1) h 9+ 6=(15) n) 1M+ 3=(14)
o) 9+ 4=(13) ) 18-15=(3) o) 9+ 4=(13)
d)20-18=2) N 13+ 1=20) o) 11 - 11=(¢6)
e) 13+ 1=(20) k) 19-1=(38) q) 8+ 9=(11)
f) 11+ 6=11) D 12+ 1=(19) /) 12- ¥=(5)

Zahlen bis 20 addieren und subtrahieren mit Zehneriibergang 38/

Seite aus: UNTERRICHTEN MIT COOLLAMA KLASSE 1-2, ISBN 978-3-12-162294-8




Name:

WAS KANN ICH?

| Cém' Datum: N

Was kann ich besonders qut?
Rechne und finde es heraus.

KN
-
1
N+
"

-

20 -
16 -
1M+
8+
S+
T+
16 +

0000000 |oC

- w w N O (8] 0
n

Zahlen bis 20 addieren und subtrahieren mit Zehneriibergang

T
O O O 39 “E%l}‘ﬁ Lust auf mehr? '

2-¥% www.coollama.de/u522

Seite aus: UNTERRICHTEN MIT COOLLAMA KLASSE 1-2, ISBN 978-3-12-162294-8



WAS KANN ICH? LOSUNG

Was kann ich besonders qut?
Rechne und finde es heraus.

el

20-11=9) aneos

18-13=(_5)
1M+ 8=(19)
12- 6= 6]
4+16 =( 20 )
13+ 1 =(20 ]
/ —
19-1=( 8]
M- 3= %)
1%- 2=(15)
\ )
20- 8=(12)
16- 5=(11)
M+ 5=(16 )
8+ 2=(10)
5+ 3=( 8)
t+3=(10) | 1 C H|(KANN[GIU|T]
16+ 4=(20)

FIL|I|E|GIE|N

Zahlen bis 20 addieren und subtrahieren mit Zehneriibergang HO/

Seite aus: UNTERRICHTEN MIT COOLLAMA KLASSE 1-2, ISBN 978-3-12-162294-8




L

TAUSCHAUFGABEN J

: COOLER RECHENTRICK ﬁ
1 >+< h=123
b4 1=29

L[)ie Zahlen werden getauscht, das Ergebnis bleibt gleich! y

1. Rechne mit dem Tauschtrick.

4|y 5 1[5 |16 [6]
BEIGEAEN RN R

1T+3 3+ 2+ 3 + b+ 2 +

A A A

2. Und nochmal.

T+5 =16 3+ 2= b+ 1= 2+ 2=

1745 = b+ 2=
2+ 4= 1+ 2 =
2+1= 5+ 1=

Tauschaufqaben
k ; J

Seite aus: MATHE UBEN MIT COOLLAMA KLASSE 1, ISBN 978-3-12-162265-8




] )
TAUSCHAUFGABEN L LOSUNG

/
( )
COOLER RECHENTRICK
1 >+< =23
b4 1=29
LDie Zahlen werden getauscht, das Ergebnis bleibt gleich! y

1. Rechne mit dem Tauschtrick.
4l g},ﬁs |5 | [ 6 |[ 6
122714 %2 leele’) 282) (2188
T+3 3+ 2+3 3+2 b+ 2 2+ 4

A A A

2. Und nochmal.

T+5 = 3+2=15 b4 1 =15 2+ 2 =14
o<
S+1=16 24+3=1(3 d1+4=105 2+ 2 =14

1+5 =16 h+2 =16

2+4=16 1+2 =13

2+1=3 5+1=16

Tauschaufgaben J

Seite aus: MATHE UBEN MIT COOLLAMA KLASSE 1, ISBN 978-3-12-162265-8



L

S~—

RECHENRATSEL J

Wie ist das Wetter auf der Lamaweide? Rechne die Aufgaben

und finde es heraus.

Es (3] [+2] [

k Zahlen bis 10 addieren und subtrahieren




L RECHENRATSEL L LOSUNG
J

2+

’\

Wie ist das Wetter auf der Lamaweide? Rechne die Aufgaben
und finde es heraus.

5+3 10 -

Zahlen bis 10 addieren und subtrahieren
/)




|
VERLIEBTE ZAHLEN J

1. Verliebte Zahlen ergeben zusammen immer 10. Ergdnze.

@@N@@@@

’2

4. Ergdnze.

k Verliebte Zahlen )
eite aus: MATHE UBEN MIT MA KLASSE 1, ISBN 978-3-12-162265-8




L

VERLIEBTE ZAHLEN

’\

/

J LOSUNG

‘m@@@@w@@@

2. Male die verliebten Zahlen in der gleichen Farbe an. ... e
3 v &

f"
5o

8
p

<

¥ v
Y+

"N

3. Umkreise die verliebte Zahl.

o4
olip

5 | 1

0

\ ©) { 2

4. Ergdnze.

X w4
z & ........ @ ......... i
£ 3o v
i) 1) 9 (q

Verliebte Zahlen




ERST ZURUCK ZUR 10

~~——

1. Stop! fmﬁ Rechne erst zuriick zur 10.
Dann wird der Rest abgezogen.

2. Weiter geht’s! Nach jeder Rechnung darfst du dem Lama
mit passender Ergebniszahl einen Namen geben.

M- 8=14-4i-4=
16- 8=16-_1- =
M- 8="M- 1- =
13- 9=13-_1- =
18- 9=18-_1-_ =
M- =14 1 =
- 9=14- - =
M- 9=M-_ 1 =
M1-10= M- 1- =

k Erst zuriick zur 10 (Subtraktion) W,

Seite aus: MATHE UBEN MIT COOLLAMA KLASSE 1, ISBN 978-3-12-162265-8




. | ] 38)
ERST ZURUCK ZUR 10 L LOSUNG
_/

1. Stop! Tmﬁ Rechne erst zuriick zur 10.
Dann wird der Rest abgezogen.

12- 5 =(% M- 4 =(%

i 1
12-2-3= M-1-3=
14 - ZeN =(8) 13 - Z5N =(8)
W-4-2=08)  13-3-2=(8)
16- 9 = (%) 15- 8 =3)
1% -61-3=(1) 15 -51-3=(%)

2. Weiter geht’s! Nach jeder Rechnung darfst du dem Lama
mit passender Ergebniszahl einen Namen geben.

14 - 8=’lh-i:-i=@/
16 - 8=16-61-2=(8)
M- 8=1-1-1=(3)
13- 9=13-31-6=[4]
18- 9=18-81-1=9)
- F=1-4-3=(3)
- 9=1-41-5=(5)
M- 9=1-11-8=(2)
1M-10=1-1-9=(1)

Erst zuriick zur 10 (Subtraktion) W,

Seite aus: MATHE UBEN MIT COOLLAMA KLASSE 1, ISBN 978-3-12-162265-8




WINTEREINBRUCH J

Ganz schon kalt im Lama-Gehege! Zum Gliick
tragen alle einen Schal. Fiille die Liicken.

W \”

W
.
=0

k Zahlen bis 20 zerlegen

Seite aus: MATHE UBEN MIT COOLLAMA KLASSE 1, ISBN 978-3-12-162265-8




|
WINTEREINBRUCH L LOSUNG =

/

Ganz schon kalt im Lama-Gehege! Zum Gliick
tragen alle einen Schal. Fiille die Liicken.

Zahlen bis 20 zerlegen J

Seite aus: MATHE UBEN MIT COOLLAMA KLASSE 1, ISBN 978-3-12-162265-8




PROFESSOR PROTZI PRUFT J

S~—

@ 5 Rechne und verdiene dir einen Ehrenksttel.

meine erreichien
Pu\’\k‘\'e
Kontrolliere auf Seite 15 und umkreise deinen Kottel. N

Du schaffst das!
y 8_5= 4+5 = q-% =
: 18 -5 = 1445 = 19-% =
ol 1T | 5 1 |14 Wie
2 ; 11 NIEREE 7
5 t+2= Q-4 = 842 = 43 =
1342 = 19-4 = 1842 = 14-3=

1542 = 134+% = 8+3= 19-3 =
5. 16-4= 11-3= 18 -5 = 16 -1 =
8+6= 9+ = M+Y = 1% -5 =

6. ) Quizfrage: Welche Brille trdgt man nicht auf der Nase?

@ ©

13-21  22-30 31-39
Punkte Punkte Punktfe

k Professor Protzi priift: addieren und subtrahieren im Zahlenraum 20

J

Seite aus: MATHE UBEN MIT COOLLAMA KLASSE 1, ISBN 978-3-12-162265-8




PROFESSOR PROTZI PRUFT L LOSUNG

/

Rechne und verdiene dir einen Ehrenkottel.

=~ [11]10] 8 | 2
2. . 1T o 3 Ta (s
3 1+2=(9 9-4=(5 84+2=(10 4-3=(1

1t +2=19 19-4=115 18+2 =120 14 -3 =11

15+2=01% 13+3=020 8+3=11 19-3=016
5. 16-4=012 11-3=( 8 18-5=(13 16-3F=(19
8+6=014 9+3F =16 11+4=015 1*-5=012

4 Quizfrage: Welche Brille tragt man nicht auf der Nase?
: Die Klobrille.

@ ©

13-21  22-30
VergLeiche mit deinen Ergebnissen und zdhle deine Punkte zusammen. Punkte Punkte

meij :
Du schaffst das! ”gufméch%n
6+3=119 8-5=13 4+5=9 9-F3=( 2
«. =
16 +3 =119 18-5=013 14+5 =019 ’I‘I-’f=12

von

31-39
Punkte

Professor Protzi priift: addieren und subtrahieren im Zahlenraum 20

_

Seite aus: MATHE UBEN MIT COOLLAMA KLASSE 1, ISBN 978-3-12-162265-8




|
OSTERLAMA J

Lése die Aufgaben und male das Osterlama in den
enfsprechenden Farben aus.

o oo
_
-umoxAU'lg

0800800

I
N
o

19-9

/\\

[~

Zahlen bis 20 addieren und subtrahieren




OSTERLAMA L LOSUNG

e

Lose die Aufgaben und male das Osterlama in den
enfsprechenden Farben aus.

I I
-_— =D
o>
a
o

SN

"
-+ U1 o~

0800800

I
N
o

| 10

/\

Zahlen bis 20 addieren und subtrahieren




%)

OSTERLAMA

Male jedes Osterei einfarbig an. Verwende dabei nur die
angegebenen Farben. Jeder Teller soll anders aussehen.

Wie viele Méglichkeiten gibt es?

Kombinatorik
/)

Seite aus: OSTERFERIEN mit COOLLAMA, ISBN 978-3-12-162271-9




. 3)
OSTERLAMA L LOSUNG
_/

Male jedes Osterei einfarbig an. Verwende dabei nur die
angegebenen Farben. Jeder Teller soll anders aussehen.

N4 Wie viele Moglichkeiten gibtes? O

Kombinatorik J

Seite aus: OSTERFERIEN mit COOLLAMA, ISBN 978-3-12-162271-9




