
UNTERRICHTEN mit COOLLAMA
Das coole Lama erklärt Rechenstrategien  
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Aufgaben konzepten. So werden spielerisch  
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Zahlenraum 1 000 erkunden

LAMA-LOGIK

Welche Zahlen verstecken sich unter den Lamas?
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Zahlen bis 10 zerlegen und addieren
www.coollama.de/u1113

DIE ZAHL 10
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Zerlege selbst.

1. Das Ergebnis ist immer 10. Fülle die Lücken.

2. Rechne. Male Tauschaufgaben mit der gleichen Farbe an.

5 +
6 +

+ 6
3 +
4 + 3 +
3 + 6 +
8 + +
6 + 2 + +

Male die Buchstaben in 

deiner Lieblingsfarbe an:

Male 10 Köttel an:

ZEHN= 10= 10

2 +10 = + 4 5 + 8 + + 6+ 5

3

5 0 1 8 2

6 8

Hier gibt es viele

Möglichkeiten.

5
4

4
7

3
1

1 1
1 1

2 + 8 6 + 4 5 + 5 8 + 2 5 + 5 4 + 6

ZEHNZEHN
Zum Beispiel so!

  Fäll t dir hier jeweils 

 noch eine andere 

 Möglichkeit ein?

LÖSUNG

4
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Zerlege selbst.

1. Das Ergebnis ist immer 10. Fülle die Lücken.

2. Rechne. Male Tauschaufgaben mit der gleichen Farbe an.

5 +
6 +

+ 6
3 +
4 + 3 +
3 + 6 +
8 + +
6 + 2 + +

Male die Buchstaben in 

deiner Lieblingsfarbe an:

Male 10 Köttel an:

ZEHN= 10= 10

2 +10 = + 4 5 + 8 + + 6+ 5

3

5 0 1 8 2

6 8

Hier gibt es viele

Möglichkeiten.

5
4

4
7

3
1
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1 1

2 + 8 6 + 4 5 + 5 8 + 2 5 + 5 4 + 6

ZEHNZEHN
Zum Beispiel so!

  Fäll t dir hier jeweils 

 noch eine andere 

 Möglichkeit ein?

LÖSUNG

4
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160 +   48 =

  72 +   80 =

345 +   75 =

270 + 340 =

240 - 55 =

950 - 730 =

485 - 265 =

648 - 160 =

740 - 280 =

380 - 64 =

170 - 125 =

690 - 340 =

140 - 60 =

258 - 60 =

830 - 510 =

370 - 56 =

98 + 110 =

120 + 490 =

84 + 160 =

510 + 77 =

813 +   77 =

450 + 250 =

63 + 243 =

590 + 320 =

48 : 8 =

72 :   9 =

54 : 6 =

24 : 4 =

42 : 6 =

42 : 7 =

81 : 9 =

70 : 10 =

60 : 6 =

56 : 8 =

27 : 9 =

45 :   5 =

  9 ∙  3 =

  6 ∙ 8 =

7 ∙ 4 =

5 ∙ 9 =

  4 ∙ 6 =

  8 ∙ 8 =

3 ∙ 7 =

9 ∙ 8 =

  8 ∙ 5 =

  4 ∙ 4 =

6 ∙ 9 =

7 ∙ 7 =

   1-  7: Sleepy Lama
 22-28: Rechen Lama
 43-48: Cool Lama

   8-14: Fressi Lama

 29-35: Flying Lama
 15-21: Hippie Lama
 36-42: Rockstar Lama

208

www.coollama.de/u741
Zahlen bis 1 000 addieren, subtrahieren, multiplizieren und dividieren

LAMA-MATHE

Welches Lama bist du? Rechne möglichst viele der Aufgaben
richtig aus und finde es heraus.

übt mit

Name: Datum:®

5 Lust auf mehr?

©
 2

02
3 

C
O

O
LL

A
M

A
, D

as
 d

ig
ita

le
 G

ru
nd

sc
hu

lp
or

ta
l A

nj
a 

W
ee

, M
ün

ch
en

. A
lle

 R
ec

ht
e 

vo
rb

eh
al

te
n.

 V
on

 d
ie

se
r 

D
ru

ck
vo

rla
ge

 is
t d

ie
 V

er
vi

el
fä

lti
gu

ng
 fü

r 
de

n 
ei

ge
ne

n 
U

nt
er

ric
ht

sg
eb

ra
uc

h 
ge

st
at

te
t. 

D
ie

 K
op

ie
rg

eb
üh

re
n 

si
nd

 a
bg

eg
ol

te
n.

 Il
lu

st
ra

tio
ne

n:
 F

ra
uk

e 
M

en
ge

r

Zahlen bis 10 zerlegen und addieren
www.coollama.de/u1113
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Zerlege selbst.

1. Das Ergebnis ist immer 10. Fülle die Lücken.

2. Rechne. Male Tauschaufgaben mit der gleichen Farbe an.

5 +
6 +

+ 6
3 +
4 + 3 +
3 + 6 +
8 + +
6 + 2 + +

Male die Buchstaben in 

deiner Lieblingsfarbe an:

Male 10 Köttel an:

ZEHN= 10= 10

2 +10 = + 4 5 + 8 + + 6+ 5

3

5 0 1 8 2

6 8

Hier gibt es viele

Möglichkeiten.

5
4

4
7

3
1

1 1
1 1

2 + 8 6 + 4 5 + 5 8 + 2 5 + 5 4 + 6

ZEHNZEHN
Zum Beispiel so!

  Fäll t dir hier jeweils 

 noch eine andere 

 Möglichkeit ein?

LÖSUNG

4
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 29-35: Flying Lama
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Zahlen bis 1 000 addieren, subtrahieren, multiplizieren und dividieren

LAMA-MATHE

Welches Lama bist du? Rechne möglichst viele der Aufgaben
richtig aus und finde es heraus.
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Zerlege selbst.

1. Das Ergebnis ist immer 10. Fülle die Lücken.

2. Rechne. Male Tauschaufgaben mit der gleichen Farbe an.

5 +
6 +

+ 6
3 +
4 + 3 +
3 + 6 +
8 + +
6 + 2 + +

Male die Buchstaben in 

deiner Lieblingsfarbe an:

Male 10 Köttel an:

ZEHN= 10= 10

2 +10 = + 4 5 + 8 + + 6+ 5

3

5 0 1 8 2

6 8

Hier gibt es viele

Möglichkeiten.

5
4

4
7

3
1

1 1
1 1

2 + 8 6 + 4 5 + 5 8 + 2 5 + 5 4 + 6

ZEHNZEHN
Zum Beispiel so!

  Fäll t dir hier jeweils 

 noch eine andere 

 Möglichkeit ein?

LÖSUNG

4
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www.coollama.de/u842b
Zahlen bis 1 000 multiplizieren und dividieren

Welchen Kurs unterrichtet Bo Body heute? Rechne und
trage die Buchstaben ein. Dann weißt du, was auf die
Lamas zukommt.

IM FITNESSSTUDIO

360 4 48 10 5 720 180 420 9 8 300

640 810 630 75 6 38 280 560 7

36 52 3

1. Rechne aus.

2. Trage den Buchstaben, der 

hinter der Rechnung steht, bei 

deiner Ergebniszahl ein.

4 · 90 = U
3 · 12 = I

280 : 40 = N
50 · 6 = E
7 · 60 = C
5 · 15 = K

270 : 90 = H
400 : 40 = E

9 · 80 = R
4 · 13 = C

70 · 8 = E
540 : 60 = H

3 · 16 = T
60 · 3 = I

480 : 60 = T
7 · 90 = C

450 : 90 = R
420 : 70 = B

2 · 19 = O
9 · 90 = I

320 : 80 = N
80 · 8 = K

7 · 40 = X

360

U

!

Bo Body, geprüfter 

und gefürchteter 

Fitnesstrainer
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Zerlege selbst.

1. Das Ergebnis ist immer 10. Fülle die Lücken.

2. Rechne. Male Tauschaufgaben mit der gleichen Farbe an.

5 +
6 +

+ 6
3 +
4 + 3 +
3 + 6 +
8 + +
6 + 2 + +

Male die Buchstaben in 

deiner Lieblingsfarbe an:

Male 10 Köttel an:

ZEHN= 10= 10

2 +10 = + 4 5 + 8 + + 6+ 5

3

5 0 1 8 2

6 8

Hier gibt es viele

Möglichkeiten.

5
4

4
7

3
1

1 1
1 1

2 + 8 6 + 4 5 + 5 8 + 2 5 + 5 4 + 6

ZEHNZEHN
Zum Beispiel so!

  Fäll t dir hier jeweils 

 noch eine andere 

 Möglichkeit ein?

LÖSUNG
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Zahlen bis 1 000 multiplizieren und dividieren

Welchen Kurs unterrichtet Bo Body heute? Rechne und
trage die Buchstaben ein. Dann weißt du, was auf die
Lamas zukommt.

IM FITNESSSTUDIO

360 4 48 10 5 720 180 420 9 8 300

640 810 630 75 6 38 280 560 7

36 52 3

1. Rechne aus.

2. Trage den Buchstaben, der 

hinter der Rechnung steht, bei 

deiner Ergebniszahl ein.

4 · 90 = U
3 · 12 = I

280 : 40 = N
50 · 6 = E
7 · 60 = C
5 · 15 = K

270 : 90 = H
400 : 40 = E

9 · 80 = R
4 · 13 = C

70 · 8 = E
540 : 60 = H

3 · 16 = T
60 · 3 = I

480 : 60 = T
7 · 90 = C

450 : 90 = R
420 : 70 = B

2 · 19 = O
9 · 90 = I

320 : 80 = N
80 · 8 = K

7 · 40 = X

360

U

!

Bo Body, geprüfter 

und gefürchteter 

Fitnesstrainer

N T E R R I C H T E

K I C K B O X E N

I C H

36
7

300
420
75

3
10

720
52

560
9

48
180

8
630

5
6

38
810

4
640
280
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Zahlen bis 10 zerlegen und addieren
www.coollama.de/u1113

DIE ZAHL 10

10
6 4
10

5

10

10
10

10
7

10
9

10

10
4 2

Zerlege selbst.

1. Das Ergebnis ist immer 10. Fülle die Lücken.

2. Rechne. Male Tauschaufgaben mit der gleichen Farbe an.

5 +
6 +

+ 6
3 +
4 + 3 +
3 + 6 +
8 + +
6 + 2 + +

Male die Buchstaben in 

deiner Lieblingsfarbe an:

Male 10 Köttel an:

ZEHN= 10= 10

2 +10 = + 4 5 + 8 + + 6+ 5

3

5 0 1 8 2

6 8

Hier gibt es viele

Möglichkeiten.

5
4

4
7

3
1

1 1
1 1

2 + 8 6 + 4 5 + 5 8 + 2 5 + 5 4 + 6

ZEHNZEHN
Zum Beispiel so!

  Fäll t dir hier jeweils 

 noch eine andere 

 Möglichkeit ein?

LÖSUNG
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546

379

Zahlen bis 1 000 schriftlich addieren

RECHNEN UND MALEN

Addiere schriftlich und male die Ergebnisfelder an.

3 4 5
+ 3 2 5

2 6 9
+ 4 2 4

6 8 7
+ 2 7 2

4 5 4
+ 2 3 7

6 6 4
+ 2 4 3

3 4 7
+ 4 3 5

7 5 6
+ 2 3 5

4 3 2
+ 2 9 4

3 1 5
+ 6 4

6 5 7
+ 1 4 5

3 9 6
+ 2 1 5

8 2 6
+ 7 2

7 1 1
+ 2 8 9

6 3 7
+ 2 4

4 8 1
+ 6 5

802 782
898

691907991959
611

670

1000

693
726

661
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Zahlen bis 10 zerlegen und addieren
www.coollama.de/u1113

DIE ZAHL 10

10
6 4
10

5

10

10
10

10
7
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9

10

10
4 2

Zerlege selbst.

1. Das Ergebnis ist immer 10. Fülle die Lücken.

2. Rechne. Male Tauschaufgaben mit der gleichen Farbe an.

5 +
6 +

+ 6
3 +
4 + 3 +
3 + 6 +
8 + +
6 + 2 + +

Male die Buchstaben in 

deiner Lieblingsfarbe an:

Male 10 Köttel an:

ZEHN= 10= 10

2 +10 = + 4 5 + 8 + + 6+ 5

3

5 0 1 8 2

6 8

Hier gibt es viele

Möglichkeiten.

5
4

4
7

3
1

1 1
1 1

2 + 8 6 + 4 5 + 5 8 + 2 5 + 5 4 + 6

ZEHNZEHN
Zum Beispiel so!

  Fäll t dir hier jeweils 

 noch eine andere 

 Möglichkeit ein?
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379

Zahlen bis 1 000 schriftlich addieren

RECHNEN UND MALEN

Addiere schriftlich und male die Ergebnisfelder an.

3 4 5
+ 3 2 5

2 6 9
+ 4 2 4

6 8 7
+ 2 7 2

4 5 4
+ 2 3 7

6 6 4
+ 2 4 3

3 4 7
+ 4 3 5

7 5 6
+ 2 3 5

4 3 2
+ 2 9 4

3 1 5
+ 6 4

6 5 7
+ 1 4 5

3 9 6
+ 2 1 5

8 2 6
+ 7 2

7 1 1
+ 2 8 9

6 3 7
+ 2 4

4 8 1
+ 6 5

802 782
898

691907991959
611

670

1000

693
726

661
1 1

1 0 0 0

1 1

6 1 1

1 1

8 0 2

3 7 9 8 9 8

1

6 6 1

1

5 4 6

1

7 2 6

1

7 8 2

1

9 9 1

1

9 0 7

1

6 9 1

1

6 9 3

1

9 5 9

1

6 7 0
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Zahlen bis 10 zerlegen und addieren
www.coollama.de/u1113

DIE ZAHL 10

10
6 4
10

5

10

10
10

10
7

10
9

10

10
4 2

Zerlege selbst.

1. Das Ergebnis ist immer 10. Fülle die Lücken.

2. Rechne. Male Tauschaufgaben mit der gleichen Farbe an.

5 +
6 +

+ 6
3 +
4 + 3 +
3 + 6 +
8 + +
6 + 2 + +

Male die Buchstaben in 

deiner Lieblingsfarbe an:

Male 10 Köttel an:

ZEHN= 10= 10

2 +10 = + 4 5 + 8 + + 6+ 5

3

5 0 1 8 2

6 8

Hier gibt es viele

Möglichkeiten.

5
4

4
7

3
1

1 1
1 1

2 + 8 6 + 4 5 + 5 8 + 2 5 + 5 4 + 6

ZEHNZEHN
Zum Beispiel so!

  Fäll t dir hier jeweils 

 noch eine andere 

 Möglichkeit ein?
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ROCKSTAR-LAMA

Mit wem möchte Rockstar-Lama ein Duett spielen?
Rechne und löse das Rätsel.

Das kleine Einmaleins: Königsaufgaben

20 25 90 80 100 45 16 14 18 9 10 35 40

70 6 30

E

1. Rechne aus.

2. Trage den Buchstaben, der 

hinter der Rechnung steht, bei 

deiner Ergebniszahl ein.

3. Kennst du den Star? 

    Singe ein Lied von ihm / ihr!

5 · 5 = E
7 · 10 = M
6 · 5 = T
8 · 2 = F
9 · 1 = C
7 · 5 = E

10 · 10 = N
7 · 2 = I
9 · 5 = E

8 · 10 = E
5 · 2 = H
4 · 5 = H
3 · 2 = I
8 · 5 = R
9 · 10 = L
2 · 9 = S

25

ROCKSTAR-LAMA

Das kleine Einmaleins: Königsaufgaben

5
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Mit wem möchte Rockstar-Lama ein Duett spielen?
Rechne und löse das Rätsel.

Das kleine Einmaleins: Königsaufgaben

20 25 90 80 100 45 16 14 18 9 10 35 40

70 6 30

E

1. Rechne aus.

2. Trage den Buchstaben, der 

hinter der Rechnung steht, bei 

deiner Ergebniszahl ein.

3. Kennst du den Star? 

    Singe ein Lied von ihm / ihr!

5 · 5 = E
7 · 10 = M
6 · 5 = T
8 · 2 = F
9 · 1 = C
7 · 5 = E

10 · 10 = N
7 · 2 = I
9 · 5 = E

8 · 10 = E
5 · 2 = H
4 · 5 = H
3 · 2 = I
8 · 5 = R
9 · 10 = L
2 · 9 = S

25

Seite 5

70
30
16

9
35

100
14
45

80
10
20

6
40
90
18

H L E N E F I S C H E R

M I T

ROCKSTAR-LAMA

Das kleine Einmaleins: Königsaufgaben

5
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Du errätst nie, was Protzi für sich behält! 
Rechne und decke sein Geheimnis auf.

RUND UM DIE 9

Zahlen bis 100 addieren, subtrahieren, multiplizieren und dividieren, Tauschaufgaben

9 + 9 =
18 + 9 =
34 + 9 =

1 · 9 =
2 · 9 =
3 · 9 =
4 · 9 =
5 · 9 =
6 · 9 =
7 · 9 =
8 · 9 =
9 · 9 =

10 · 9 =

3 · 9 =
27 : 9 =
18 : 9 =

6 · 9 =
45 : 9 =
5 · 9 =

72 : 9 =
36 : 9 =

9 · 9 =
90 : 9 =

9 · =
· =
· =
· =
· =
· =
· =
· =
· =
· =

19 - 9 =
21 - 9 =
45 - 9 =

90 - 90 =
96 - 90 =

100 - 90 =

10 + 90 =
7 + 90 =
9 + 90 =

9 1 9

9 2

Weiter geht‘s mit der    

        TAUSCHAUFGABE!

        2. Die Lösung des Geheimnisfeldes 

verrät dir den richtigen Buchstaben.

       Setze drei Zahlen 

zwischen 0 und 10 ein 

        und rechne.

1. Sammle die Lösungen der 

     rot umrandeten Geheimnisfelder.

36=S
37=F

82=Ü
81=E

63=C
72=N

12=F
  5=H

90=E
10=S

ICH HATTE IN MATHE MAL EINE ...

.

+90 -55 -35

+90 -55 -35

+90 -55 -35

9

RUND UM DIE 9
18

Seite aus: MATHE ÜBEN MIT COOLLAMA KLASSE 3, ISBN 978-3-12-162267-2
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Zahlen bis 100 addieren, subtrahieren, multiplizieren und dividieren, Tauschaufgaben

18
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        TAUSCHAUFGABE!

        2. Die Lösung des Geheimnisfeldes 

verrät dir den richtigen Buchstaben.

       Setze drei Zahlen 

zwischen 0 und 10 ein 

        und rechne.

1. Sammle die Lösungen der 

     rot umrandeten Geheimnisfelder.

36=S
37=F

82=Ü
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72=N

12=F
  5=H

90=E
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ICH HATTE IN MATHE MAL EINE ...
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+90 -55 -35
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Seite 18

18
27
43

10
12
36

0
6

10

100
97
99

18
27
36
45
54
63
72
81
90

27
3
2

54
5

45
8
4

81
10

18
9 3 27
9 4 36
9 5 45
9 6 54
9 7 63
9 8 72
9 9 81
9 10 90

Fällt dir 
   etwas auf?

0 90 35 0
5 95 40 5
9 99 44 9

  Hier gibt es mehrere 

Möglichkeiten. 
   Welche Zahlen hast 

       du eingesetzt?

36=S36=S
37=F

82=Ü
81=E81=E

63=C63=C
72=N

12=F
  5=H 5=H

90=E
10=S10=S

SS EE CC HH SS

LÖSUNG
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Warum spucken Lamas? Rechne und finde es heraus!

UM ZU ...

LAMA-FAKTEN

!

Zahlen bis 1000 addieren, subtrahieren, multiplizieren und dividieren

7 42 206 450 334 36
E

9 412 30 137 51 8 47

1. Rechne aus.

2. Trage den Buchstaben, der 

hinter der Rechnung steht, bei 

deiner Ergebniszahl ein.

6 · 7 = E

27 : 9 = R

95 + 42 = S

121 - 70 = I

8 · 5 = E

56 : 8 = Z

640 + 80 = W

64 - 17 = T

4 · 9 = N

48 : 8 = D

342 + 70 = O

540 - 90 = G

9 · 9 = R

32 : 4 = S

264 + 70 = E

385 - 40 = E

6 · 5 = S

63 : 7 = B

146 + 60 = I 720 40 81 6 345 3

42

  Hast du Lust, online
bis 1000 zu rechnen:
www.coollama.de/u741

,

LAMA-FAKTEN
22
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UM ZU ...

LAMA-FAKTEN

!
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E
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  Hast du Lust, online
bis 1000 zu rechnen:
www.coollama.de/u741

,

Seite 22

Z I G E N

W E R D E R

B O S S I S T

3
137

51
40
7

720
47
36

6
412
450

81
8

334
345
30

9
206
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PROFESSOR PROTZI PRÜFT

Professor Protzi prüft: addieren, subtrahieren, multiplizieren und dividieren im Zahlenraum 1000

PROFESSOR PROTZI PRÜFT

Kontrolliere auf Seite 72 und umkreise deinen Köttel.
23–31
Punkte

32–40
Punkte

41–49
Punkte

Rechne und verdiene dir einen Ehrenköttel. 
Du schaffst das!

4.

6 · 8 =
30 : 6 =

27 : 9 =
7 · 7 =

30 : 5 =
8 · 8 =

6 · 7 =
24 : 4 =

1.

2.

2 4 5 + 1 9 8 =

5.

3 2 2 + 2 4 2 =

5 8 3 - 1 9 9 = 8 5 1 - 3 8 7 =

meine erreichten 

Punkte

Quizfrage: In welcher Schule stehen keine Stühle?

2 2 8
+ 1 2 1

3 7 1
- 1 6 9

3. : 3 6
12
24

: 4 8
32
40

· 7 8
2
4

· 8 9
3
5

Rechne auf 

   deinem Weg!

4 6 8
- 2 1 2

3 9 8
+ 1 0 5

PROFESSOR PROTZI PRÜFT
35
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Rechne auf 

   deinem Weg!
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   deinem Weg!

4 6 8
- 2 1 2

3 9 8
+ 1 0 5
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meine erreichten Punkte

Vergleiche mit deinen Ergebnissen und zähle deine Punkte zusammen.

von 1In der Baumschule!

von 8
48
5

3
49

42
6

6
64

Quizfrage: In welcher Schule stehen keine Stühle?

von 12

4 4 3
2 4 5 + 2 0 0 = 4 4 5
4 4 5 - 2 = 4 4 3

5 6 4
3 0 0 + 2 0 0 = 5 0 0

2 0 + 4 0 = 6 0
2 + 2 = 4

3 8 4
5 8 3 - 2 0 0 = 3 8 3
3 8 3 + 1 = 3 8 4

4 6 4
8 5 1 - 3 0 0 = 5 5 1
5 5 1 - 8 0 = 4 7 1
4 7 1 - 7 = 4 6 4

3 4 9
1 1

5 0 3
1

2 0 22 5 6

von 1614 16
28 32

24 27
40 45

8 4
10 5

4 2
8 4

3 pro 
richtigem 

Endergebnis

von 12

3 pro 
richtigem 

Endergebnis

PROFESSOR PROTZI PRÜFT
35

Professor Protzi prüft: addieren, subtrahieren, multiplizieren und dividieren im Zahlenraum 1000

LÖSUNG
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          < < < < <

999          > > > > >

2    14         < < < < <

1. Größer, kleiner, gleich? Ergänze die Zeichen.

2. Setze die Zahlen in der richtigen Reihenfolge ein.

3. Rechne und ergänze.

GRÖSSER, KLEINER, GLEICH

Größer, kleiner, gleich, Zahlen bis 1000 addieren und subtrahieren

294

456

309

541

110

991

84

14

542

2

309

851

100 200
75 57

120 120
410 41
307 370
280 820

218 + 70 = 280
195 + 90 = 285
240 + 80 = 330

430 - 70 = 340
840 - 200 = 660
299 - 90 = 290

<
>

MERKE: 
Der Popo zeigt immer 

zur kleineren Zahl! 

10

50

1

500

680

120
45999

97

236

288 >

GRÖSSER, KLEINER, GLEICH
37
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309 456 541 542 851 991

680 236 120 97 45

84 110 294 309

=
>
<
<

285 =

320 <

360 >

640 <

209 <
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37
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Rechne mit dem Trick.

Das große Einmaleins ist gar nicht so schwer!

COOLER RECHENTRICK

 Dann rechne ich 5 · 6 = 30.

Ich addiere 50 + 30 und 
habe mein Ergebnis: 80!

5 · 16 = 80
5 · 10 = 50
5 · 6 = 30

Zuerst rechne ich 5 · 10 = 50.

3.

2.1.

3 · 18 =

3 · 10 =
3 · 8 =

8 · 13 =

· =
· =

4 · 16 =

· =
· =

6 · 17 =

· =
· =

30
24

7 · 14 =

7 · 10 =
7 · 4 =

6 · 12 =

· =
· =

8 · 18 =

· =
· =

9 · 19 =

· =
· =

4 · 15 =

· 10 =
· 5 =

5 · 19 =

· =
· =

3 · 17 =

· =
· =

7 · 18 =

· =
· =

6 · 19 =

· =
· =

5 · 17 =

· =
· =

7 · 15 =

· =
· =

  Ha, verstanden! 

Beim nächsten 

  Rechen-Battle 

zeige ich‘s Martha!

40 Das große Einmaleins, Multiplikation in mehreren Schritten

DAS GROSSE EINMALEINS
40
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54 114

6 10 60
6 9 54

85

5 10 50
5 7 35

105

7 10 70
7 5 35

95

5 10 50
5 9 45

51

3 10 30
3 7 21

126

7 10 70
7 8 56

72

6 10 60
6 2 12

144

8 10 80
8 8 64

171

9 10 90
9 9 81

104

8 10 80
8 3 24

64

4 10 40
4 6 24

102

6 10 60
6 7 42

60

4 40
4 20

98

70
28
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Das große Einmaleins, Multiplikation in mehreren Schritten

Das große Einmaleins ist gar nicht so schwer!
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Schriftliche Addition und Subtraktion 49

5 5
- 5

3 0 4

6 9
- 4 5

1 9

8
- 6 2 4

2 1

Oje! COOLLAMA hat in seinem Schulheft alles
vollgekleckst. Hilf ihm, die Lücken zu füllen.

KLECKSEREI

Schriftliche Addition und Subtraktion

4
+ 1 2

3 6 4

5
+ 2 3

7 8 5

2 3
+ 1 3

4 3

9 9
- 8

3 0 4

5 2
- 4 4

1 5

7
- 6 7 5

0

7
+ 1 3

5 4 6

6
+ 4 5

7 6 0

2 6
+ 2 4

5 3
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Seite 49

2 2
2

6 2
2

3
1

6

5
2 1

6
0

2

8 5

6

3 3
7

1

1 5
1

1

3
0
1

0

8
6 5

6
7

1

1

6 5

0
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9Tauschaufgaben

TAUSCHAUFGABEN

1. Rechne mit dem Tauschtrick.

2. Und nochmal.

3. Verbinde Aufgabe und Tauschaufgabe. Löse dann beide.

4 4

1 + 3 3 + 1

5 5

2 + 3  + 

6 6

4 + 2  + 

COOLER RECHENTRICK

Die Zahlen werden getauscht, das Ergebnis bleibt gleich!

1 + 4 = 5
4 + 1 = 5

3 + 2 = 

+ =

4 + 1 = 

+ =

2 + 2 = 

+ =

1 + 5 = 4 + 2 = 

2 + 4 = 1 + 2 = 

2 + 1 = 5 + 1 = 

1 + 4 = 5

4 + 1 = 5

1 + 5 = 6

5 +  =
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OSTEREIER-SUCHE
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Findest du alle Ostereier? 
Male sie an und zähle.
Es sind  Ostereier.

17

 Die Lösung findest du hinten im Heft.Die Lösung findest du hinten im Heft.

OSTEREIER-SUCHE

Zählen und malen
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 Die Lösung findest du hinten im Heft.Die Lösung findest du hinten im Heft.
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ZAUBER-EI
32

Diese Eier halten eine Knobelei für dich bereit. In jeder Reihe, 
Spalte und Diagonalen soll  die Summe der Zahlen gleich sein. 
Vervoll ständige dein Ei und setze die passenden Zahlen ein!

0+0
• 4 2
9
7

8
5 1

2 6

0+0
• 4 2
9
7

18
20 24
30

0+0
• 4 2
9
7

280
250

160 220

     1. Finde das 

gesuchte Ergebnis 

heraus: 2+5+8=?

        
2. Setze die passende Zahl 

ein, um auch in den anderen Reihen 

und Spalten auf das gesuchte

Ergebnis zu kommen.

Manchmal kann dir die Umkehraufgabe    helfen: gesuchtes Ergebnis-24-20=?

Hier hast du Platz für 

    Zwischenrechnungen.

Lama-Level:
32

 Die Lösung findest du hinten im Heft.
STER-STER-
FERIEN
FERIENSTER-STER-
FERIEN
FERIENSTER-STER-
FERIEN
FERIEN

ZAUBER-EI

Seite aus: OSTERFERIEN mit COOLLAMA, ISBN 978-3-12-162271-9
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Die Zahlen werden getauscht, das Ergebnis bleibt gleich!

1 + 4 = 5
4 + 1 = 5

3 + 2 = 

+ =

4 + 1 = 

+ =
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+ =

1 + 5 = 4 + 2 = 

2 + 4 = 1 + 2 = 

2 + 1 = 5 + 1 = 
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1 + 5 = 6
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ZAUBER-EI
32

Diese Eier halten eine Knobelei für dich bereit. In jeder Reihe, 
Spalte und Diagonalen soll  die Summe der Zahlen gleich sein. 
Vervoll ständige dein Ei und setze die passenden Zahlen ein!
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9
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160 220

     1. Finde das 

gesuchte Ergebnis 

heraus: 2+5+8=?

        
2. Setze die passende Zahl 

ein, um auch in den anderen Reihen 

und Spalten auf das gesuchte

Ergebnis zu kommen.

Manchmal kann dir die Umkehraufgabe    helfen: gesuchtes Ergebnis-24-20=?

Hier hast du Platz für 

    Zwischenrechnungen.

Lama-Level:
32

 Die Lösung findest du hinten im Heft.
STER-STER-
FERIEN
FERIENSTER-STER-
FERIEN
FERIENSTER-STER-
FERIEN
FERIEN

ZAUBER-EI

4 3 8
9 5 1
2 7 6

22 32 18
20 24 28
30 16 26

280 130 340
310 250 190
160 370220
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RECHENPYRAMIDEN
39

2 1 4 3

Ergänze die fehlenden Zahlen in den Ostereier-Pyramiden.

7 7

3 2 41 29

1 9

22

So geht‘s:

+ +

+3

7

4

2 1 3

Lama-Level:
39

 Die Lösung findest du hinten im Heft.

RECHENPYRAMIDEN
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TAUSCHAUFGABENTAUSCHAUFGABEN

9Tauschaufgaben

TAUSCHAUFGABEN

1. Rechne mit dem Tauschtrick.

2. Und nochmal.

3. Verbinde Aufgabe und Tauschaufgabe. Löse dann beide.

4 4

1 + 3 3 + 1

5 5

2 + 3  + 

6 6

4 + 2  + 

COOLER RECHENTRICK

Die Zahlen werden getauscht, das Ergebnis bleibt gleich!

1 + 4 = 5
4 + 1 = 5

3 + 2 = 

+ =

4 + 1 = 

+ =

2 + 2 = 

+ =

1 + 5 = 4 + 2 = 

2 + 4 = 1 + 2 = 

2 + 1 = 5 + 1 = 

1 + 4 = 5

4 + 1 = 5

1 + 5 = 6

5 +  =

Mia Mathe, Fan von Sonnenbrillen und Rechentricks

LH Mathe Übung Kl_1+_KD_20230401_RZ.indd   9LH Mathe Übung Kl_1+_KD_20230401_RZ.indd   9 01.04.23   11:2901.04.23   11:29

9Tauschaufgaben

TAUSCHAUFGABEN

1. Rechne mit dem Tauschtrick.

2. Und nochmal.

3. Verbinde Aufgabe und Tauschaufgabe. Löse dann beide.

4 4

1 + 3 3 + 1

5 5

2 + 3  + 

6 6

4 + 2  + 

COOLER RECHENTRICK

Die Zahlen werden getauscht, das Ergebnis bleibt gleich!

1 + 4 = 5
4 + 1 = 5

3 + 2 = 

 +  = 

4 + 1 = 

 +  = 

2 + 2 = 

 +  = 

1 + 5 = 4 + 2 = 

2 + 4 = 1 + 2 = 

2 + 1 = 5 + 1 = 

1 + 4 = 5

4 + 1 = 5

1 + 5 = 6

5 +  = 

Mia Mathe, Fan von Sonnenbrillen und Rechentricks

LH Mathe Übung Kl_1+_KD_20230401_RZ.indd   9LH Mathe Übung Kl_1+_KD_20230401_RZ.indd   9 01.04.23   11:2901.04.23   11:29

49
TAUSCHAUFGABEN

Seite aus: MATHE ÜBEN MIT COOLLAMA KLASSE 1, ISBN 978-3-12-162265-8

Tauschaufgaben
9Tauschaufgaben

TAUSCHAUFGABEN

1. Rechne mit dem Tauschtrick.

2. Und nochmal.

3. Verbinde Aufgabe und Tauschaufgabe. Löse dann beide.

4 4

1 + 3 3 + 1

5 5

2 + 3  + 

6 6

4 + 2  + 

COOLER RECHENTRICK

Die Zahlen werden getauscht, das Ergebnis bleibt gleich!

1 + 4 = 5
4 + 1 = 5

3 + 2 = 

+ =

4 + 1 = 

+ =

2 + 2 = 

+ =

1 + 5 = 4 + 2 = 

2 + 4 = 1 + 2 = 

2 + 1 = 5 + 1 = 

1 + 4 = 5

4 + 1 = 5

1 + 5 = 6

5 +  =

Mia Mathe, Fan von Sonnenbrillen und Rechentricks

LH Mathe Übung Kl_1+_KD_20230401_RZ.indd   9LH Mathe Übung Kl_1+_KD_20230401_RZ.indd   9 01.04.23   11:2901.04.23   11:29

9Tauschaufgaben

TAUSCHAUFGABEN

1. Rechne mit dem Tauschtrick.

2. Und nochmal.

3. Verbinde Aufgabe und Tauschaufgabe. Löse dann beide.

4 4

1 + 3 3 + 1

5 5

2 + 3  + 

6 6

4 + 2  + 

COOLER RECHENTRICK

Die Zahlen werden getauscht, das Ergebnis bleibt gleich!

1 + 4 = 5
4 + 1 = 5

3 + 2 = 

 +  = 

4 + 1 = 

 +  = 

2 + 2 = 

 +  = 

1 + 5 = 4 + 2 = 

2 + 4 = 1 + 2 = 

2 + 1 = 5 + 1 = 

1 + 4 = 5

4 + 1 = 5

1 + 5 = 6

5 +  = 

Mia Mathe, Fan von Sonnenbrillen und Rechentricks

LH Mathe Übung Kl_1+_KD_20230401_RZ.indd   9LH Mathe Übung Kl_1+_KD_20230401_RZ.indd   9 01.04.23   11:2901.04.23   11:29

49
TAUSCHAUFGABEN

Seite aus: MATHE ÜBEN MIT COOLLAMA KLASSE 1, ISBN 978-3-12-162265-8

Tauschaufgaben

TAUSCHAUFGABENTAUSCHAUFGABEN

9Tauschaufgaben

TAUSCHAUFGABEN

1. Rechne mit dem Tauschtrick.

2. Und nochmal.

3. Verbinde Aufgabe und Tauschaufgabe. Löse dann beide.

4 4

1 + 3 3 + 1

5 5

2 + 3  + 

6 6

4 + 2  + 

COOLER RECHENTRICK

Die Zahlen werden getauscht, das Ergebnis bleibt gleich!

1 + 4 = 5
4 + 1 = 5

3 + 2 = 

+ =

4 + 1 = 

+ =

2 + 2 = 

+ =

1 + 5 = 4 + 2 = 

2 + 4 = 1 + 2 = 

2 + 1 = 5 + 1 = 

1 + 4 = 5

4 + 1 = 5

1 + 5 = 6

5 +  =

Mia Mathe, Fan von Sonnenbrillen und Rechentricks

LH Mathe Übung Kl_1+_KD_20230401_RZ.indd   9LH Mathe Übung Kl_1+_KD_20230401_RZ.indd   9 01.04.23   11:2901.04.23   11:29

9Tauschaufgaben

TAUSCHAUFGABEN

1. Rechne mit dem Tauschtrick.

2. Und nochmal.

3. Verbinde Aufgabe und Tauschaufgabe. Löse dann beide.

4 4

1 + 3 3 + 1

5 5

2 + 3  + 

6 6

4 + 2  + 

COOLER RECHENTRICK

Die Zahlen werden getauscht, das Ergebnis bleibt gleich!

1 + 4 = 5
4 + 1 = 5

3 + 2 = 

 +  = 

4 + 1 = 

 +  = 

2 + 2 = 

 +  = 

1 + 5 = 4 + 2 = 

2 + 4 = 1 + 2 = 

2 + 1 = 5 + 1 = 

1 + 4 = 5

4 + 1 = 5

1 + 5 = 6

5 +  = 

Mia Mathe, Fan von Sonnenbrillen und Rechentricks

LH Mathe Übung Kl_1+_KD_20230401_RZ.indd   9LH Mathe Übung Kl_1+_KD_20230401_RZ.indd   9 01.04.23   11:2901.04.23   11:29

49
TAUSCHAUFGABEN

Seite aus: MATHE ÜBEN MIT COOLLAMA KLASSE 1, ISBN 978-3-12-162265-8

Tauschaufgaben

Seite aus: OSTERFERIEN mit COOLLAMA, ISBN 978-3-12-162271-9

RECHENPYRAMIDEN
39

2 1 4 3

Ergänze die fehlenden Zahlen in den Ostereier-Pyramiden.

7 7

3 2 41 29

1 9

22

So geht‘s:

+ +

+3

7

4

2 1 3

Lama-Level:
39

 Die Lösung findest du hinten im Heft.

RECHENPYRAMIDEN

21 18

0 20 9

50

169

47

72 97
8 6

5 3

15 13

54

13

28 26

3 5

20

7

8 12

2 1 4 3

7 7

3 2 41 29

1 9

22

LÖSUNG



TAUSCHAUFGABENTAUSCHAUFGABEN

9Tauschaufgaben

TAUSCHAUFGABEN

1. Rechne mit dem Tauschtrick.

2. Und nochmal.

3. Verbinde Aufgabe und Tauschaufgabe. Löse dann beide.

4 4

1 + 3 3 + 1

5 5

2 + 3  + 

6 6

4 + 2  + 

COOLER RECHENTRICK

Die Zahlen werden getauscht, das Ergebnis bleibt gleich!

1 + 4 = 5
4 + 1 = 5

3 + 2 = 

+ =

4 + 1 = 

+ =

2 + 2 = 

+ =

1 + 5 = 4 + 2 = 

2 + 4 = 1 + 2 = 

2 + 1 = 5 + 1 = 

1 + 4 = 5

4 + 1 = 5

1 + 5 = 6

5 +  =

Mia Mathe, Fan von Sonnenbrillen und Rechentricks

LH Mathe Übung Kl_1+_KD_20230401_RZ.indd   9LH Mathe Übung Kl_1+_KD_20230401_RZ.indd   9 01.04.23   11:2901.04.23   11:29

9Tauschaufgaben

TAUSCHAUFGABEN

1. Rechne mit dem Tauschtrick.

2. Und nochmal.

3. Verbinde Aufgabe und Tauschaufgabe. Löse dann beide.

4 4

1 + 3 3 + 1

5 5

2 + 3  + 

6 6

4 + 2  + 

COOLER RECHENTRICK

Die Zahlen werden getauscht, das Ergebnis bleibt gleich!

1 + 4 = 5
4 + 1 = 5

3 + 2 = 

 +  = 

4 + 1 = 

 +  = 

2 + 2 = 

 +  = 

1 + 5 = 4 + 2 = 

2 + 4 = 1 + 2 = 

2 + 1 = 5 + 1 = 

1 + 4 = 5

4 + 1 = 5

1 + 5 = 6

5 +  = 

Mia Mathe, Fan von Sonnenbrillen und Rechentricks

LH Mathe Übung Kl_1+_KD_20230401_RZ.indd   9LH Mathe Übung Kl_1+_KD_20230401_RZ.indd   9 01.04.23   11:2901.04.23   11:29

49
TAUSCHAUFGABEN

Seite aus: MATHE ÜBEN MIT COOLLAMA KLASSE 1, ISBN 978-3-12-162265-8

Tauschaufgaben
9Tauschaufgaben

TAUSCHAUFGABEN

1. Rechne mit dem Tauschtrick.

2. Und nochmal.

3. Verbinde Aufgabe und Tauschaufgabe. Löse dann beide.

4 4

1 + 3 3 + 1

5 5

2 + 3  + 

6 6

4 + 2  + 

COOLER RECHENTRICK

Die Zahlen werden getauscht, das Ergebnis bleibt gleich!

1 + 4 = 5
4 + 1 = 5

3 + 2 = 

+ =

4 + 1 = 

+ =

2 + 2 = 

+ =

1 + 5 = 4 + 2 = 

2 + 4 = 1 + 2 = 

2 + 1 = 5 + 1 = 

1 + 4 = 5

4 + 1 = 5

1 + 5 = 6

5 +  =

Mia Mathe, Fan von Sonnenbrillen und Rechentricks

LH Mathe Übung Kl_1+_KD_20230401_RZ.indd   9LH Mathe Übung Kl_1+_KD_20230401_RZ.indd   9 01.04.23   11:2901.04.23   11:29

9Tauschaufgaben

TAUSCHAUFGABEN

1. Rechne mit dem Tauschtrick.

2. Und nochmal.

3. Verbinde Aufgabe und Tauschaufgabe. Löse dann beide.

4 4

1 + 3 3 + 1

5 5

2 + 3  + 

6 6

4 + 2  + 

COOLER RECHENTRICK

Die Zahlen werden getauscht, das Ergebnis bleibt gleich!

1 + 4 = 5
4 + 1 = 5

3 + 2 = 

 +  = 

4 + 1 = 

 +  = 

2 + 2 = 

 +  = 

1 + 5 = 4 + 2 = 

2 + 4 = 1 + 2 = 

2 + 1 = 5 + 1 = 

1 + 4 = 5

4 + 1 = 5

1 + 5 = 6

5 +  = 

Mia Mathe, Fan von Sonnenbrillen und Rechentricks

LH Mathe Übung Kl_1+_KD_20230401_RZ.indd   9LH Mathe Übung Kl_1+_KD_20230401_RZ.indd   9 01.04.23   11:2901.04.23   11:29

49
TAUSCHAUFGABEN

Seite aus: MATHE ÜBEN MIT COOLLAMA KLASSE 1, ISBN 978-3-12-162265-8

Tauschaufgaben

BINGO-BOSS

Das kleine Einmaleins

BINGO-BOSS

Lama-Level:
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Kleines Einmaleins
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Dieses Spiel kann man toll 
zu zweit spielen! 
Würfele mit zwei Würfeln, 
multipliziere die Zahlen 
miteinander und kreuze das 
Ergebnis in deinem Bingo-Feld 
an. Wer hat zuerst eine Reihe 
voll und wird Bingo-Boss?

Au
f d

en
 Li

ni
en

 a
us

sc
hn

ei
de

n,
 da

m
it 

je
de

r e
in

e 
Bi

ng
o-

Ka
rt

e 
vo

r
Au

f d
en

 Li
ni

en
 a

us

Seite aus: MATHE ÜBEN MIT COOLLAMA KLASSE 2, ISBN 978-3-12-162266-5Download von coollama.de/spass-spiele



TAUSCHAUFGABENTAUSCHAUFGABEN

9Tauschaufgaben

TAUSCHAUFGABEN

1. Rechne mit dem Tauschtrick.

2. Und nochmal.

3. Verbinde Aufgabe und Tauschaufgabe. Löse dann beide.

4 4

1 + 3 3 + 1

5 5

2 + 3  + 

6 6

4 + 2  + 

COOLER RECHENTRICK

Die Zahlen werden getauscht, das Ergebnis bleibt gleich!

1 + 4 = 5
4 + 1 = 5

3 + 2 = 

+ =

4 + 1 = 

+ =

2 + 2 = 

+ =

1 + 5 = 4 + 2 = 

2 + 4 = 1 + 2 = 

2 + 1 = 5 + 1 = 

1 + 4 = 5

4 + 1 = 5

1 + 5 = 6

5 +  =

Mia Mathe, Fan von Sonnenbrillen und Rechentricks

LH Mathe Übung Kl_1+_KD_20230401_RZ.indd   9LH Mathe Übung Kl_1+_KD_20230401_RZ.indd   9 01.04.23   11:2901.04.23   11:29

9Tauschaufgaben

TAUSCHAUFGABEN

1. Rechne mit dem Tauschtrick.

2. Und nochmal.

3. Verbinde Aufgabe und Tauschaufgabe. Löse dann beide.

4 4

1 + 3 3 + 1

5 5

2 + 3  + 

6 6

4 + 2  + 

COOLER RECHENTRICK

Die Zahlen werden getauscht, das Ergebnis bleibt gleich!

1 + 4 = 5
4 + 1 = 5

3 + 2 = 

 +  = 

4 + 1 = 

 +  = 

2 + 2 = 

 +  = 

1 + 5 = 4 + 2 = 

2 + 4 = 1 + 2 = 

2 + 1 = 5 + 1 = 

1 + 4 = 5

4 + 1 = 5

1 + 5 = 6

5 +  = 

Mia Mathe, Fan von Sonnenbrillen und Rechentricks

LH Mathe Übung Kl_1+_KD_20230401_RZ.indd   9LH Mathe Übung Kl_1+_KD_20230401_RZ.indd   9 01.04.23   11:2901.04.23   11:29

49
TAUSCHAUFGABEN

Seite aus: MATHE ÜBEN MIT COOLLAMA KLASSE 1, ISBN 978-3-12-162265-8

Tauschaufgaben

®

ST
AR

T
ST

AR
T

ST
AR

T
ST

AR
T

11
+5

11
+5

52
-1

4
52

-1
4

70
-2

0
70

-2
0

18
:6

18
:6

4·
3

4·
3

60
:6

60
:6

15
:3

15
:3

5:
5

5:
5

20
+1

7
20

+1
7

56
-5

5
56

-5
5

54
-4

4
54

-4
4

12
:3

12
:3

7·
4

7·
4

60
-1

1
60

-1
1

4·
6

4·
6

10
+2

8
10

+2
8

12
-9

12
-9

65
-1

5
65

-1
5

11
+2

9
11

+2
9

21
+2

8
21

+2
8

13
+3

13
+377··
55

25
:5

25
:53·
8

3·
8

TTEE
AAMM

  GG
RRÜÜ

NN
Ih

r b
ra

uc
ht

:
-

ei
ne

 g
rü

ne
 S

pi
el

fig
ur

 fü
r T

ea
m

 G
rü

n
-

ei
ne

 ro
te

 S
pi

el
fig

ur
 fü

r T
ea

m
 R

ot
-

ei
ne

n 
Wü

rf
el

-
ei

ne
n 

St
ift

Wü
rf

el
t a

bw
ec

hs
el

nd
 u

nd
 z

ie
ht

 E
ur

e 
Sp

ie
lf

ig
ur

 im
 U

hr
ze

ig
er

sin
n.

 W
er

 a
n 

de
r R

ei
he

 is
t, 

lö
st

 di
e 

en
sp

re
ch

en
de

 A
uf

ga
be

 u
nd

 st
re

ich
t d

as
 E

rg
eb

ni
s i

n 
se

in
em

 Z
ah

le
nf

el
d. 

Ist
 di

e 
 

Za
hl

 b
er

ei
ts

 g
es

tr
ich

en
, i

st
 de

r n
äc

hs
te

 S
pi

el
er

 a
n 

de
r R

ei
he

. W
er

 a
ls

 e
rs

te
s i

n 
se

in
em

 
Za

hl
en

fe
ld

 e
in

e 
4e

r-
Re

ih
e 

ha
t (

se
nk

re
ch

t, 
wa

ag
er

ec
ht

 o
de

r d
iag

on
al

), 
ha

t g
ew

on
ne

n.
  

VI
EL

 S
PA

SS
!

10 24 38

3
1

12
37

40

4 13 35 49

5 16 50
28

10 24 38

3
1

12
37

40

4 13 35 49

5 16 50
28

TTEE
AAMM

  RR
OOTT

©
 2

02
3 

C
O

O
LL

A
M

A
, M

ün
ch

en
 | 

w
w

w
.c

oo
lla

m
a.

de
 | 

A
lle

 R
ec

ht
e 

vo
rb

eh
al

te
n.

 

La
m

a-
Le

ve
l:

Download von coollama.de/spass-spiele


