UNTERRICHTEN mit COOLLAMA

Das coole Lama erkldrt Rechenstrategien
und trainiert sie mit humorvollen und vieLf'dL’rigen
Aufgabenkonzepten. So werden spielerisch

mathematische Grundlagen gefestigt.

Uber 250 Online-Rechenspiele und viele Mathe-
und Deutschrdtsel ergdnzen das Print-Portfolio
und stehen kostenlos und ohne Werbung zur
Verfiigung.

MITTWOCHSPAKETE

VON
MATHE UNTERRICHTEN MIT FAKTOR

KLASSE



Name: e atum: )
LAMA-LOGIK A

Welche Zahlen verstecken sich unter den Lamas?

(%[ 102]103 | 104]105 | 106 10%| 108 104|110}
§
1M1 ioh
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141 £
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o % 130
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A%Eﬁ 2 (401|902 &1 904|905 | 906| 907 08| 09| 410)
|
911 [920
921 ﬁ%; 930
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941 é%ikﬁiiﬁ
j§g¥ 5 960
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f%g R, 990
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Zahlenraum 1000 erkunden ‘ O O 3 )
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LAMA-LOGIK LOSUNG

Welche Zahlen verstecken sich unter den Lamas?

((%,1102[103 | 104] 105 | 106| 10| 108 109] 110 f% f@% 114
11| 12| 13 o | 15 | 16| 117(118| 19 : |
121|122]123 | 124{125 |fep 127|128 124|130 wr 126

) [132] 133] 134] 135] 136(137{ 138 frg{ 140 ; )
,
141 142|143 | 14| 145 | 106 [ 143|148 | 109 | £ ﬁ 131 139

151 g 153 | 154|155 [156 |15% | 158 [159 | 160
162|163 | 164]165 | 166 [167 | £ | 169|130
11 [132]133 | 134|135 | 136 [133|138] 179 ]180 Y 161 % 168
181 [182 183 184 |4 | 186 187 |188 | 184 [190

191 [192 [193 | 194|195 [196 |45 198 [ 194 | 200

,@ 903 v 919 (901|902 ‘@ 904|905 906| 90| 908| 909( 910)
1912|913 | 914|915 | 916 | 91| 918 | fren 920
921(922(923 | 924 ‘@ 926 {92]928[929(930
.‘ 931|932| 933[934{ 935| 936 938{ 939{940
%‘ Al 150 941 {942 | 943 | 944|945 | 946 {94948 @kﬁ
E" 952953 | 954 (955 %}} 957|958 (959 |960
961 962|963 | 964|965 | 966 |967| 968 969|970
ﬁ 938 f;ﬁ 981 931 [932(9%3 [974[935 |96 |97 %\ 919 (980
(?f;s 982 |%[984 [485 {986 [987 |88 | 989|990
1000 991|992 (993 | 994 |95 |996 |99 |98 | 999 m;%

Zahlenraum 1000 erkunden '1/
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Name:

LAMA-MATHE

Datum:

Welches Lama bist du? Rechne maglichst viele der Aufgaben
richtig aus und finde es heraus.

160 + 48 =(208 98 + 110
2+ 8= ) 120 + 490
355+ 5= ) 84 + 160
210 +340 = ) “gm. 510 + 1%
40 - 60 = ) 140 - 280
258 - 60 =(_ ) 380 - 64
830-510 =) 130 - 125
310- 56= ) 690 - 340
9. 3= ) - 6
6-8=(_ ) 8- 8
3. L.:Cj 3. %
5. 9= ) 9. 8
48 : 8=(_ ) 42 : 6
2: 9= ) 42 : %
sy: 6= ) 81: 9
24: 4= ) 10 : 10

813 + 11
450 + 250

63 + 243
590 + 320

240 - 55
950 - 130
485 - 265
648 - 160

-+ o &~ ©0
< o = w!;m

U o ©O o

000 0000 0000 0000

O 1- 1:Sleepy Lama
(O 22-28: Rechen Lama
(O 43-48: Cool Lama

(O 8-14: Fressi Lama
O 29-35: Flying Lama

O 15-21: Hippie Lama
(O 36-42: Rockstar Lama

”Elﬁ-El

Zahlen bis 1000 addieren, subtrahieren, multiplizieren und dividieren

@ 0 O

i ;
" 2 Lust auf mehr?
www.coollama.de/ut41

~
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LAMA-MATHE LOSUNG

Welches Lama bist du? Rechne maglichst viele der Aufgaben
richtig aus und finde es heraus.

160 + 48 =(208) 98 + 110 = (208 ) 813+ 11 =(890)
12+ 80 =(152) 120 + 490 = (610 450 +250 = (100 )
345 + 15 =( 420 ) 84 + 160 = (244 ) 63 + 243 =( 306 )
210 + 340 =(_ 610) ﬁsmﬁu 1t =(58%1) 590 +320 =( 910
140 - 60 =(__80) 140 - 280 = (460 ) 240 - 55 =( 185)
258 - 60 =( 198 380 - 64 =( 316 ) 950 - 130 = (220
830 - 510 = (320 130 - 125 = (__45) 485 - 265 = (220
310 - 56 =( 314 ) 690 - 340 =( 350 648 - 160 = 488 )
T-3=(21) 4o 6 =(_24) 8- 5=(_40)
¢ 8- s 8- (60) vov =)
t-o4=(_28) 3 1=(21) 6 9=(_54)
5 9=(_45) 9. 8=(%2) Tt =4
48 : 8=(_ 6) 42 : 6= 1) 60 : 6=(_10)
12:9=(_3) w2: 1= 6)JMONR 56: 8- 1)
s4: 6=(_ 9) 81: q = \ 21 9=( 3)
24: 4= ¢) 10 :10 = 45: 5=(_ 9)

O 1- %: Sleepy Lama (O 8-14: Fressi Lama O 15-21: Hippie Lama
(O 22-28: Rechen Lama () 29-35: Flying Lama (O 36-42: Rockstar Lama
O 43-48: Cool Lama

Zahlen bis 1000 addieren, subtrahieren, multiplizieren und dividieren 12/
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IMFITNESSSTUDIO | ™™ O |7

Welchen Kurs unterrichtet Bo Body heute? Rechne und
trage die Buchstaben ein. Dann weif3t du, was auf die
Lamas zukommft. o

S.
4, Rechn® O Ty \

4 .90 = 360
312
280 : 40 =
50 - 6 =
1 .60 =

5 -15 =
210 : 90 =
400 : 40 =
9.80 =
.13 =
10 . 8 =
540 : 60 =
316 =
60 - 3 =
480 : 60 =
1 .90 =
450 : 90 =

>~

2. Trage den guchstaben. der
( . .

36 | 32 3 hinter der Rechnung steht, bel

iner Ergebniszohk ein.

(—de

420 : 10 = 360 4 | 48|10 | 5 |120|180|420| 9 | 8

300|

2-19-=

q9.90 =
320 : 80 =
80 . 8 =
T .40 =

640({810(630| 15| 6 | 38 [280(560| 1

JJU0Uuuuuoououuuuodiy

(EigaE

Zahlen bis 1000 multiplizieren und dividieren . . ' 3

O}

;\/
Wy -
:'- Lust auf mehr? ’
www.coollama.de/u842b
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IM FITNESSSTUDIO LOSUNG

Welchen Kurs unterrichtet Bo Body heute? Rechne und
trage die Buchstaben ein. Dann weif3t du, was auf die

Lamas zukommft. -
1, Recne 0% Ty \ V
4 - 90 =( 360 .
3.12 =
280 : 40 =
50 - 6=(300)F ¢
T .60 =
5 .15 =
270 : 90 =
400 : 40 =
q.80 = ]
4 .13 =
30 8=
540 : 60 = 9)
3.16 =
60 - 3 =( 180 .
430 : 60 = (3652 3| éﬁl:gdee?;nech“‘?“g S
.90 = el o« Ergebniszai =
450 : 90 = : —
420 :70 = 6) 360 4 | 4810 5 |120]180/u20| 9 | & [300]
2.19=( 38) (U N|T|E|R|R|I|[C|H|T]|E]
990 = 640(810[630] 35| 6 |38 |280|560] T |
320 :80 = 4) K1 ]clk[e]o[x]|E[nN]!
\ )

80 - 8
T .40

"
N
o0
o

Zahlen bis 1000 multiplizieren und dividieren HO/
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Name: ° atum: N
RECHNEN UND MALEN .. .ﬁﬁm% ”

Addiere schriftlich und male die Ergebnisfetder an.

3 15 8 2 6 6 3 1 4 8 1
+ 6 4 + 1t 2 + 2 4 + 6
Y 4 3 T 5 6 6 4
+ 94 + 4 S + 2 3 5 + 2 4
4 5 4 6 6 8 1 3 45
+ 3 + 4 2 + 2 1 2 + 3 5
5 %
+ 1 4 5
3 6
+ 2 5
T 1
+ 2

Zahlen bis 1000 schriftlich addieren ‘ . D 5’|/
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RECHNEN UND MALEN

LOSUNG

Addiere schriftlich und male die Ergebnisfetder an.

3

1
6

5
P

L

O W

L

~w w; N

-

0

A:U‘l

- N W ©co

o

NI NN N

8 2 6 6 3 4 8 1
1 2 + 2 4 + 6
1 1
8 9 8 6 6 1 5 4 6
3 4 7 T 5 6 6 6 4
4 3 5 + 2 3 5 + 2 4
1 1 1
T 8 2 9 9 1 9 0 %
2 6 6 8 7 3 45
4 2 + 2 1 2 + 3 5
1 1 1
6 9 3 9 5 9 6 1 0

Zahlen bis 1000 schriftlich addieren

SZJ
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|
L ROCKSTAR-LAMA J

Mit wem mdchte Rockstar-Lama ein Duett spielen?
Rechne und Lése das Ratsel.
5. 5= 25 g.10=( |
T.10=_ JJ 5. 2= |
6. 5= | 7’“/, 4. 5= |
8. 2= n, 3 2=( |
9. 1= | R 8. 5= |
. 5= ) 9.10=_ |
10-10= | 2. 9= |
1. 2= )
9. 5= |
2 5
o7
A
(30| 6 | 30]
L) o
{20 25| 90 | 80 100 qs} {16 14 (18| 9 | 10] 35 qo}

[«

Das kleine Einmaleins: Konigsaufgaben




LOSUNG

ROCKSTAR-LAMA
Mit wem mdchte Rockstar-Lama ein Duett spielen?

Rechne und lose das Rdtsel.

FeREEE o

STTTTUS T ey

D...@nn..

I I " I __ __
n N ~

.10

51!/0000|1IOIIOI
<

W
J

!

{16 4118 | 9 [ 10| 35 [ 40

T o

1
J

(30| 6 | 30]

| H

20 | 25| 90 | 80 |{100] 45

ufgaben

Das kleine Einmaleins: Kénigsal




|
N
RUND UM DIE 9 J 0

Du errdtst nie, was Protzi fiir sich behdlt!

: : H _sammle die Lo
Rechne und decke sein Geheimnis auf. } e eten Ge

.
9+ 9= 19-9=( ) 10+90=( ) 90-90=( )
18+ 9= 21-9=(_ ] t+90=( ] 96-90=( ]
34+9-= 45- 9= 9+90=(_ ) 1oo-qo=C]J

Weiter geht’s mit der
/ TAUSCHAUFGABE‘.

sungen der
heimnisfelder.

— o A | — ™)
9= 4 1= | i e 392
2.9=(J) 1. 2= 21: 9=
3.q=© __:C] 18:‘I=©
-0 O 10
s.a=( ) . () 45:9=( )
() ) s-a-()
rve=( ) =) 12:9-( )
3.q=© o __=D 36:‘1=D
.9:(J) .= - 9=
10-9=( ) =] 90:9=( )

_ D D

I e e
. s 1 Lss ICH HATTE IN MATHE MAL EINE ...
36=S|82=0|63=C | 12=F | 90=E
= = = [3‘1=F 81=E | 12=N | 5=H 1o=s]
£90 _55 -35 t J
Zahlen bis 100 addieren, subtrahieren, multiplizieren und dividieren, Tauschaufgaben )
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RUND UM DIE 9

I

LOSUNG

0

/

Du errdtst nie, was Protzi fiir sich behdlt!

Rechne und decke sein Geheimnis auf.

1. Sammle die Losunge
rot umrandefen Ge

-

n der
heimnisfelder.

.
9+9=(18)  19-9=(10)  10+90=(100) 90-90=( 0
18+9=(21)  21-9=(12) t+90=(91 96-90=( ¢]
34+9=(43)  us-9-(ER 9+90=( 99) 100-90=(10)

_J
”?‘*%282’2:&“&22:’39
' \ ) )
1.9=(9) 8- =9 1=(21)
2.9=(18)  a. 2=(18) 1=(_3)
3.9=(21) 1. _3=(21) 1=(_2)
vq=(3¢) 1. 4=(36) 1=(54)
5.9=(45) 9. 5=(45) 1- @B
6-9=(54) 1. _e=(54 9=(45)
3-9=(32) 9. 8-(32) 9=(_u]
1-9=(81) 1. _1-ED 1=(81)
10-9=(10)  9.10=(90) 1- @D
J _J
Hier gibt es mehrere
Hi?icc\:w‘;e:;&en hast Fallt dir o des Geheimnisfeldes
%A eingeset2t? gms outt verra?’-r‘d?;edtcr)\s:inc?\’rigen ouchstben-
0 [og s, 5o s ICH HATTE IN MATHE MAL EINE ...
» . N 36=5 | 82=0 | 63=C | 12=F ‘10=E]
5 95 40 5 | | 3%=F | 81=E | 2=N| 5=H | 10=S
q [ qq [SSwy [22 9 | | s | E | C s .

Zahlen bis 100 addieren, subtrahieren, multiplizieren und dividieren, Tauschaufgaben

J
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LAMA-FAKTEN

Warum spucken Lamas? Rechne und finde es heraus!

4 Rechne 095 Ty

6- 1=( w]E
2 9= R
95 + 42 = S
121-10=(__ ) |
8. 5= E
56: 8- 2
640 + 80 = W
64 - 1% = T :
4. 9= N
48 : 8= D
342 4+ 30 = 0
540 - 90 = G )
TS : 2. Trage den Bucmmf&ee?{:?e\ o
320 4= > inker der B8 ein. _
264 + 30 = E
— - [+ | 42 [206]450]334| 36 |
.. ] UMzU.. | |E ],
1?2;6:{): ? w | 81| [ ¢ [3us] 3
1 j
o
st du Lust, ontine Lo (9 [u12] 30 [131] [51] 8 | 41

bis 1000 zu rechnen:
5 www.coollama.de/utt1 -
Of

-y

1 !

Zahlen bis 1000 addieren, subtrahieren, multiplizieren und dividieren

J
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LAMA-FAKTEN

I

%)

LOSUNG

/

Warum spucken Lamas? Rechne und finde es heraus!

4 Rechne 095 Ty

2t: 9= 3)R
95+ 42=( 133} S
121-10=( 51) |
56: 8=( 1) Z
640 + 80 =( 720 ) W
u-11=( 43) T :
oo 8=
48: 8=( 6) D
3462+70=(412) O
540 - 90 =( 450 G .
9. 9= 81) R c.
32: 4=(_ 8)S .
264+30=( 334} € 206] 450|334 36 |
385- 40=( 345] E
o 5= 30) s 1| 6| E NJ'
63: 1= 9) B \
146 + 60 = 206 | Sl I
E | R
R
S Host du Lust, online LIIFAL 133) [ 51| 8 | 4t ]|
bis 1000 2u rechnen: 3 il
? www.coollama.de/uT 41 Elgj-. SJ 1| S TJ!

Zahlen bis 1000 addieren, subtrahieren, multiplizieren und dividieren

J
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PROFESSOR PROTZI PRUFT

Rechne und verdiene dir einen Ehrenkottel.
Du schaffst das!
2454+ 1938 = 322 +2 42 =
1.

583 -1191

851 -3381

7 6-8=( ) 21:9:( ) 6.1 )

= O~
N ©o
|

5. ) Quizfrage: In welcher Schule stehen keine Stiihle?

meine erreichien O @

punkte 23-31 32-40  41-49
Kontrolliere auf Seite 32 und umkreise deinen Kottel. N Punkte Punkte Punkte

Professor Protai priift: addieren, subtrahieren, multiplizieren und dividieren im Zahlenraum 1000

J

Seite aus: MATHE UBEN MIT COOLLAMA KLASSE 3, ISBN 978-3-12-162267-2




PROFESSOR PROTZI PRUFT L LOSUNG

=)

/

Rechne und verdiene dir einen Ehrenkottel.

Du schaffst das! mein
245 +198 =443 322+ 242 =556814
2 45+ 200=14145 300+ 200=5©00
4 4 5 - 2 =443 2 0 + 4 0 = 6 0
1. 2+ 2| = !
583 -199 =328 4 851 -3 8% =464
583 -200-=232813 851 -300-=551
383+ 1=384 551- 80=241t1
431 - =464
5 6-8=(48) 21:9=(3) 6-1=(42]
Y30:6=(5) %-1=(4) 24:u=(_6)
3.
2 2 8 3 9 8 4y 6 8 311
"I + 1 2 1 +’1I(1)5 - 212 - 16 9
. 1
3419 50 3 2/ 56 2 0 2
5 Quizfrage: In welcher Schule stehen keine Stiihle?

In der Baumschule!

@ ©

23-31  32-40

Vergleiche mit deinen Ergebnissen und zdhle deine Punkte zusammen. Punkte Punkte

e érreicht,
Punkte \En

von 12

N

3 PTO
richtigem
Endergebnis

3 pro
richtigem
Endergebnis

von 1

Q

41-49
Punkte

Professor Protai priift: addieren, subtrahieren, multiplizieren und dividieren im Zahlenraum 1000

J

Seite aus: MATHE UBEN MIT COOLLAMA KLASS|

E 3, ISBN 978-3-12-162267-2



S~—

GROSSER, KLEINER, GLEICH J

1. Gréfer, kleiner, gleich? Ergdnze die Zeichen.

100 (<) 200

15 () 51

120 () 120

410 () 41

301 () 3%0
280 () 820

Popo

2ur kleineren Zahl

2. Setze die Zahlen in der richtigen Reihenfolge ein.

74 2
e g |01 0000 |
! SSE S
77
( © > O © G 199 g 630
23 I\'LQ
oW 85y
st ot | =9 —0_— 000
===

3. Rechne und erginze.

218+10=( 2383 ) () 280
195+90=( ] (O 285
200+80=( ) (O 330

430- 0= ] (O 340
840-200= ] (O 660
299- 10=( ) O 210

Grdfer, kleiner, gleich, Zahlen bis 1000 addieren und subtrahieren

J

Seite aus: MATHE UBEN MIT COOLLAMA KLASSE 3, ISBN 978-3-12-162267-2



S~—

GROSSER, KLEINER, GLEICH L

LOSUNG

a7

/

1. Groper, kleiner, gleich? Ergidnze die Zeichen.

100 (<) 200

15 () 5%

120 (=) 120

410 >) 41

301 («) 3%0
280 (<) 820

Popo

2ur kleineren Zahl

2. Setze die Zahlen in der richtigen Reihenfolge ein.

299 T4 2
a 110 gy

@ 1 @8 @M Q2% @301 |

20

i

( () £80_(3) 236 (3) 120 (5) 9t (5) _45_

==
9

M 857

309

= |

3. Rechne und erginze.

218+10=( 2383 ) () 280
195+ 90 =( 285 ) (5) 285
240+80=(320) (© 330

430- 10=(360) (> 340
840 - 200 =( 640 ) (%) 660
299- 90=(209) (© 290

use 5‘1‘121 309 (Q) 456 (<) 541 (<) 542 () 851 (%) Wj

Grdfer, kleiner, gleich, Zahlen bis 1000 addieren und subtrahieren

J
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~——

DPAS GROSSE EINMALEINS J

.Das grof3e Einmaleins
ist gar nicht so schwer!

COOLER RECHENTRICK
QI
5 . 116| - O Zuerst rechne ich 5-10 = 50.
5 . ’TO{ = O} Dann rechne ich 5-6 = 30.
J’ ch addiere 50 + 30 un
5 ‘ 6 = O} Lahbedr:ein Esr(;eb?;\(i)s: 8?)!
_J

Rechne mit dem Trick.

BENP EHEN

0C0<——- 00
1l

[(SHEESS)

- o

—

LN
w
"

i ml Y
o — |-

N
N

S —

|

|

LN
o~
1

|

|

.Y
(o0)

|

N
—-
I

|

|

N
e}

|

il

|

|

|

J00/ 000 000 00C

Das grofe Einmaleins, Multiplikation in mehreren Schritten

Seite aus: MATHE UBEN MIT COOLLAMA KLASSE 3, ISBN 978-3-12-162267-2




&)

DPAS GROSSE EINMALEINS L LOSUNG
/

.Das grof3e Einmaleins
ist gar nicht so schwer!

~
S COOLER RECHENTRICK
QI
5 . 116| - 80 Zuerst rechne ich 5-10 = 50.
5 . ’TO{ = 50} Dann rechne ich 5-6 = 30.
J’ ch addiere 50 + 30 un
5 : 6 = 30} Lahbedr:ein Esr(;eb?;\(i)s: 8?)!
_J

Rechne mit dem Trick.

[N
e}
1

lo\ lo\ o~
- I3

I
(8]

o — |-
[l

N+

oo || O

= =

y

(8]
I}

e
L
N -
o (8]
I I
N || =
o ||O

w
SEN
(oo}
1
w w
-

L
co<—O—

1

o
—_—

—+ -+

i ml Y

8 -13=(104) | 6-12=(_32) | 5-19=(95) 5-13=(385)
8-10=(80) | 6-10=60)| 5-10=(50)| | 5-10=(50)
8. 3=(_24)| 6-2=(12) |5 9=(us)| |5 3= 35]
y.16=(64)  8-18=(ws)  3.13=(51) | *.15=(105)
4.10=(%) 8-10=(80) ' 3-10=(30) | 3-10=(%0]
4. 6=(24) | 8- 8=(_e4)| | 3. 2=(21) | 3. 5=(_35]
6.11=102)  9.19=(111) | 1.8
6-10=60)  a-10=(9%0]) 110
6-1=(w2)| 9-9:=(81) |1 8

Das grofe Einmaleins, Multiplikation in mehreren Schritten
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KLECKSEREI

y

Oje! COOLLAMA hat in seinem Schulheft alles. -
vollgekleckst. Hilf ihm, die Liicken zu fiillen. '

~
J
\
_J
)

5¢°5 69
- Cu500 |- w5y |-

~
J
\
J
)
J

959 56742 LA
- 8T |- ey |- 615

Schriftliche Addition und Subtraktion




KLECKSEREI

LOSUNG

G

/

Oje! COOLLAMA hat in seinem Schulhett alles.

vollgekleckst. Hilf ihm, die Liicken zu fiillen.

! &Zs 6@
+ 1 & 2
. 3 6 4j

5 (5" S
- &5
. 3 0 4]
4 ;3} __'_ \3]
+ 15373
1 .
. o 4 6] |
q (8" i
- %8
L 304

+
\_
6 6 19
- 450
@21 CU‘
(615
+ 745
1
U 1 6 OJ
| 5 62, 2
SRR
:
. P15

878 %

- 6204

L 241
[ @26
+ 24004

1

5 3
AR

- 615

L 0° 0 |

Schriftliche Addition und Subtraktion




Male sie an und zdhle.
Es sind Ostereier.

findes’r du alle Ostereier?




Male sie an und zdhle. |
Essind _ 23  Ostereier.

Eindes’r du alle Ostereier?




32)
ZAUBER-EI J

Diese Eier halten eine Knobelei fiir dich bereit. In jeder Reihe,
Spalte und Diagonalen soll die Summe der Zahlen gleich sein.
Vervollstdndige dein Ei und setze die passenden Zahlen ein!

Seite aus: OSTERFERIEN mit COOLLAMA, ISBN 978-3-12-162271-9




ZAUBER-EI LOSUNG
/

Diese Eier halten eine Knobelei fiir dich bereit. In jeder Reihe,
Spalte und Diagonalen soll die Summe der Zahlen gleich sein.
Vervollstdndige dein Ei und setze die passenden Zahlen ein!

120 24 28
N30 16 260
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RECHENPYRAMIDEN

Erginze die fehlenden Zahlen in den Ostereier-Pyramiden.

_J

Seite aus: OSTERFERIEN mit COOLLAMA, ISBN 978-3-12-162271-9
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Erginze die fehlenden Zahlen in den Ostereier-Pyramiden.

_/

Seite aus: OSTERFERIEN mit COOLLAMA, ISBN 978-3-12-162271-9
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BINGO-BOSS
- \
1-1Bingo
102]3]u]s
2 &5 8 [10]12
1218 24/ 30/ 3¢
369 |4k 15
5 110(15/20| 25

eine Bingo-Karte vor

chneiden, damit jeder

3< Auf den Linien auss

Dieses Spiel kann man toll
2u 2weit spielen!

Wiirfele mit 2wei Wiirfeln,
multipliziere die Zahlen
miteinander und kreuze das
Ergebnis in deinem Bingo-Feld
an. Wer hat zuerst eine Reihe
voll und wird Bingo-Boss?

3

- :
1-1Bingo
102]3]u]s

4 | 8 12
1218|2430 36
\_ 25J

Das kleine Einmaleins

Download von coollama.de/spass-spiele
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