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WÖRTER-DETEKTIV

Buchstabengitter

Was mag ich gerne? Suche in der Buchstabenbox
nach 10 Wörtern und finde es heraus.
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4. 9.
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Suche in den Zeilen 

UND Spalten.
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Zahlen bis 10 zerlegen und addieren
www.coollama.de/u1113

DIE ZAHL 10
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Zerlege selbst.

1. Das Ergebnis ist immer 10. Fülle die Lücken.

2. Rechne. Male Tauschaufgaben mit der gleichen Farbe an.

5 +
6 +

+ 6
3 +
4 + 3 +
3 + 6 +
8 + +
6 + 2 + +

Male die Buchstaben in 

deiner Lieblingsfarbe an:

Male 10 Köttel an:

ZEHN= 10= 10

2 +10 = + 4 5 + 8 + + 6+ 5

3

5 0 1 8 2

6 8

Hier gibt es viele

Möglichkeiten.

5
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4
7

3
1

1 1
1 1

2 + 8 6 + 4 5 + 5 8 + 2 5 + 5 4 + 6

ZEHNZEHN
Zum Beispiel so!

  Fällt dir hier jeweils 

 noch eine andere 

 Möglichkeit ein?

LÖSUNG

4
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WÖRTER-DETEKTIV

Buchstabengitter

Was mag ich gerne? Suche in der Buchstabenbox
nach 10 Wörtern und finde es heraus.
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Suche in den Zeilen 

UND Spalten.

RENNWAGEN

COMPUTER ÄPFEL
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Zahlen bis 10 zerlegen und addieren
www.coollama.de/u1113

DIE ZAHL 10

10
6 4
10

5

10

10
10

10
7

10
9

10

10
4 2

Zerlege selbst.

1. Das Ergebnis ist immer 10. Fülle die Lücken.

2. Rechne. Male Tauschaufgaben mit der gleichen Farbe an.

5 +
6 +

+ 6
3 +
4 + 3 +
3 + 6 +
8 + +
6 + 2 + +

Male die Buchstaben in 

deiner Lieblingsfarbe an:

Male 10 Köttel an:

ZEHN= 10= 10

2 +10 = + 4 5 + 8 + + 6+ 5
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Raum-Lage-Wahrnehmung

LAMA LABYRINTH

Fressi möchte unbedingt zur Futterstell e, aber verläuft sich
immer. Hilf ihm! Schneide die Wegteile aus und lege seinen Weg.

auf den Linien 
ausschneiden

Lege hier dein erstes Wegteil an, 

 so dass es an den Weg anschließt.

Findest du 
       mehr als 

eine Lösung?

Nutze ALLE Wegteile 

auf dem Weg zur 

Futterstelle.
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www.coollama.de/u1113
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Zerlege selbst.

1. Das Ergebnis ist immer 10. Fülle die Lücken.

2. Rechne. Male Tauschaufgaben mit der gleichen Farbe an.

5 +
6 +

+ 6
3 +
4 + 3 +
3 + 6 +
8 + +
6 + 2 + +

Male die Buchstaben in 

deiner Lieblingsfarbe an:

Male 10 Köttel an:

ZEHN= 10= 10

2 +10 = + 4 5 + 8 + + 6+ 5

3

5 0 1 8 2

6 8

Hier gibt es viele

Möglichkeiten.

5
4

4
7

3
1

1 1
1 1

2 + 8 6 + 4 5 + 5 8 + 2 5 + 5 4 + 6

ZEHNZEHN
Zum Beispiel so!

  Fällt dir hier jeweils 

 noch eine andere 

 Möglichkeit ein?

LÖSUNG

4
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Raum-Lage-Wahrnehmung

LAMA LABYRINTH

Fressi möchte unbedingt zur Futterstell e, aber verläuft sich
immer. Hilf ihm! Schneide die Wegteile aus und lege seinen Weg.

auf den Linien 
ausschneiden

Lege hier dein erstes Wegteil an, 

 so dass es an den Weg anschließt.

Findest du 
       mehr als 

eine Lösung?

Nutze ALLE Wegteile 

auf dem Weg zur 

Futterstelle.

Es gibt mehrere Lösungen. 

   Wie viele hast du gefunden?

LÖSUNG
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Zerlege selbst.

1. Das Ergebnis ist immer 10. Fülle die Lücken.

2. Rechne. Male Tauschaufgaben mit der gleichen Farbe an.

5 +
6 +

+ 6
3 +
4 + 3 +
3 + 6 +
8 + +
6 + 2 + +

Male die Buchstaben in 

deiner Lieblingsfarbe an:

Male 10 Köttel an:

ZEHN= 10= 10

2 +10 = + 4 5 + 8 + + 6+ 5
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Hey, cool, dass du da bist!

Ich bin Bo, dein persönlicher
Fitnesstrainer.
Jetzt machen wir mal eine Pause
vom Lernen und werden sportlich.

LOS GEHT’S!
1. Kniebeugen: 10 Stück!
2. Luftboxen: Zähle bis 10!
3.  Auf der Stelle laufen:

Zähle bis 10!
4.  Auf einem Bein stehen:

Zähle bis 10!

Außer Puste? So muss es sein!
Einmal kurz durchatmen und dann das Training noch 
einmal wiederholen. Wechsle dabei auch das Bein.

Fertig? High Five!
Übermorgen ist wieder Training.
Gleicher Ort, gleiche Zeit.
Dein Bo Body

FITNESS MIT BO BODY

Bo Body, geprüfter 

und gefürchteter 

Fitnesstrainer

  Was? Ist doch 

ganz leicht!

FITNESS MIT BO BODY

Bewegung

übt mit
BOBO  
BODYBODYübt mit
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Zerlege selbst.

1. Das Ergebnis ist immer 10. Fülle die Lücken.

2. Rechne. Male Tauschaufgaben mit der gleichen Farbe an.

5 +
6 +

+ 6
3 +
4 + 3 +
3 + 6 +
8 + +
6 + 2 + +

Male die Buchstaben in 

deiner Lieblingsfarbe an:

Male 10 Köttel an:

ZEHN= 10= 10

2 +10 = + 4 5 + 8 + + 6+ 5

3

5 0 1 8 2

6 8

Hier gibt es viele

Möglichkeiten.

5
4

4
7

3
1

1 1
1 1

2 + 8 6 + 4 5 + 5 8 + 2 5 + 5 4 + 6

ZEHNZEHN
Zum Beispiel so!

  Fällt dir hier jeweils 

 noch eine andere 

 Möglichkeit ein?

LÖSUNG
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Welches Fest feiert Glücksi am liebsten? 
Löse das Kreuzworträtsel und finde es heraus.

KREUZWORTRÄTSEL

Lama-Spaß

1. Löse die Fragen.

 3. Sammle die Buchstaben

für das Lösungswort.

A) Der erste Tag der Woche ist der ...
B)  Wenn jemand etwas Lustiges

sagt, muss man ...
C)  Wenn man sich weh tut, muss

man manchmal ...
D) Nicht am Tag, sondern in der ...

E) Keine Menschen, sondern ...
F) Nach dem Sommer kommt der ...
G)  In der Nacht hat man

manchmal einen ...
H)  Glücksi trinkt gerne Orangen ...
I)  Lamas schwimmen gerne im ...

1 2 63 4 5

    2. Trage die Lösung an

die richtige Stelle ein. 

KREUZWORTRÄTSEL

Kreuzworträtsel

12

Seite aus: MATHE ÜBEN MIT COOLLAMA KLASSE 3, ISBN 978-3-12-162267-2
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Welches Fest feiert Glücksi am liebsten? 
Löse das Kreuzworträtsel und finde es heraus.

KREUZWORTRÄTSEL

Lama-Spaß

1. Löse die Fragen.

 3. Sammle die Buchstaben

für das Lösungswort.

A) Der erste Tag der Woche ist der ...
B)  Wenn jemand etwas Lustiges

sagt, muss man ...
C)  Wenn man sich weh tut, muss

man manchmal ...
D) Nicht am Tag, sondern in der ...

E) Keine Menschen, sondern ...
F) Nach dem Sommer kommt der ...
G)  In der Nacht hat man

manchmal einen ...
H)  Glücksi trinkt gerne Orangen ...
I)  Lamas schwimmen gerne im ...

1 2 63 4 5

    2. Trage die Lösung an

die richtige Stelle ein. 
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TAUSCHAUFGABENTAUSCHAUFGABEN

24

Schaue dir die Wörter ganz genau an. Entdeckst du darin
ein anderes verstecktes Wort? Markiere und verbinde.

VERSTECKEN SPIELEN

Lama-Spaß

KLAMAUK

SCHMEICHELN

BUCHSBAUM

VERDACHT

SPEISEN

ETIKETTEN

KLAVIER

WESTERN

LUFTBALLON

SCHERZ

ZWEIFEL

88 44

VERSTECKEN SPIELEN

Lama-Spaß

24
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ein anderes verstecktes Wort? Markiere und verbinde.

VERSTECKEN SPIELEN

Lama-Spaß

KLAMAUK

SCHMEICHELN

BUCHSBAUM

VERDACHT

SPEISEN

ETIKETTEN

KLAVIER

WESTERN

LUFTBALLON

SCHERZ

ZWEIFEL

88 44
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KLAMALAMAUK

SCHMEICHELEICHELN

BUCHBUCHSBAUM

VERDACHTACHT
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YOGA MIT YOGI

Achtsamkeitspause

Hallo und Namaste!

Genug mit all den Rechentricks.
Jetzt wird Yoga gemacht.

Kennst du das Dreieck? 
Diese Übung dehnt sehr schön 
und lockert steife Muskeln auf.

Stelle dich hin wie die Lamas. 
Eine Hand kommt zum Fuß, die andere zeigt in den Himmel.

Zähle bis 10 und atme tief durch. 
Dann wird die Seite gewechselt und wieder bis 10 gezählt.

Ommmmmmm. Macht Spaß, oder?

Namaste und bis bald.
Dein Yogi Lama

Yogi Lama,

biegsamer und geduldiger 

Yogaguru

Seite 28YOGA MIT YOGI

Achtsamkeitspause

28
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KÖTTEL-CHAOS

Lama-Spaß
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In jedem Köttelhaufen versteckt sich ein Tier.
Findest du es?

KÖTTEL-CHAOS

Lama-Spaß
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Findest du es?
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Findest du den versteckten Osterreim?

Lösung:

G XS YTA HN L
N ET ÖP H WR AE S
F AI F SP E EF R QE N

I R LL G ÖT E IM N ZO K U
Z R II Y HI W TD O BE O L
O M IS W ÜT U WE W IR M D

R TU A SI H MZ E TH M
B WK EJ Z UU UT T
H MA WSO ES !

H AK L XJ R

P IU P SW M

8

Die Lösung findest du hinten im Heft.
STER-STER-
FERIEN
FERIENSTER-STER-
FERIEN
FERIENSTER-STER-
FERIEN
FERIEN

Die Lösung findest du hinten im Heft.

BUCHSTABEN-EIBUCHSTABEN-EI

Buchstabengitter

8
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Buchstabengitter
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Findest du den versteckten Osterreim?

Lösung:

G XS YTA HN L
N ET ÖP H WR AE S
F AI F SP E EF R QE N

I R LL G ÖT E IM N ZO K U
Z R II Y HI W TD O BE O L
O M IS W ÜT U WE W IR M D

R TU A SI H MZ E TH M
B WK EJ Z UU UT T
H MA WSO ES !

H AK L XJ R

P IU P SW M

8

Die Lösung findest du hinten im Heft.
STER-STER-
FERIEN
FERIENSTER-STER-
FERIEN
FERIENSTER-STER-
FERIEN
FERIEN

Die Lösung findest du hinten im Heft.

BUCHSTABEN-EI

GG XSS YTTAA HNN L
N EET ÖP HH WR AAE SS
FF AAI FF SSPP EE EEFF RR QEE NN

I RR LL GG ÖT EE IMM NN ZOO KK U
Z RR II Y HI W TDD O BEE OO L
OO M ISS W ÜTT U WEE W IRR MM D

R TU A SI H MZ E TH MM
B WK EJ Z UU UT TT
HH MAA WSSO EES !!

H AK L XJ R

P IU P SW M

ANGSTHASE, PFEFFERNASE, ANGSTHASE, PFEFFERNASE, 
MORGEN KOMMT DER OSTERHASE!MORGEN KOMMT DER OSTERHASE!
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Der Osterhase hat jede Menge zu tun. Noch so viele Ostereier 
sind zu bemalen. Kannst du ihm helfen?

Das Osterei ist hellgelb eingefärbt. 

Ganz oben hat es einen breiten roten 
Streifen.

Darunter sind vier grüne Punkte 
aufgemalt.

Genau in der Mitte befindet sich eine 
blaue Zickzack-Linie.

Ganz unten ist ein orangefarbener 
Streifen mit einem Lamakopf in der 
Mitte.

Das Osterei ist hellrosa eingefärbt. 

Genau in der Mitte wurde eine blaue 
Wellenlinie aufgemalt. 

Darüber siehst du in regelmäßigen 
Abständen rote Punkte. 

Über den roten Punkten befindet 
sich eine grüne Zickzack-Linie. 

Auf jeder Spitze des Musters sieht 
man ein rotes Herz. 

Ganz unten ist ein dicker grüner 
Streifen.

33

Die Lösung findest du hinten im Heft.

LESEN UND MALEN
LESEN UND MALEN

Lesen und malen

33
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Lama Fun Facts: richtig oder falsch? Kreise jeweils 
den Buchstaben in der passenden Farbe ein.

1)Richtig! Lamas werden ca. 120-150 Kilogramm schwer: ungefähr sechsmal schwerer als du.

2)Falsch! Tatsächlich sind die Weibchen immer etwas größer als ihre männlichen Artgenossen.

3)Richtig! Vor all em die Weibchen werden geschoren und liefern kostbare Woll e.

4) Richtig! In unzugänglichen Gegenden in Südamerika schleppen nicht Esel, sondern Lamas das

Gepäck auf ihrem Rücken.

5) Falsch! Pupsen tut es viell eicht auch, insbesondere aber legt sich das Lama hin und steht erst

wieder auf, wenn das Gewicht seiner Last verringert wurde.

6) Falsch! Ein Lama ist bereits mit zwei bis drei Jahren erwachsen und kann dann auch schon eigene

Lamakinder bekommen!

7) Falsch! Lamas sind vergleichsweise leise Tiere. Sie geben meist nur eine Art Wiehern von sich,

wenn sie ihre Herde vor einer Gefahr warnen woll en.

8) Richtig! Die Lamas kötteln immer an die gleichen Stell en. So entstehen große Haufen, die mit

der Zeit trocknen und von den Indios dann als Brennmaterial genutzt werden.

9)  Richtig!

1)  Lamas können bis zu 150 Kilogramm schwer werden. L K
2) Meist sind die Männchen etwas größer als die Weibchen. O A
3) Mit der Wolle von Lamas kann man einen Pulli stricken. M P
4) Lamas werden manchmal auch als Lasttier genutzt. A E
5) Wird einem Lama seine Last zu schwer, pupst es ganz laut! M L
6) Ein Lama ist mit fünf bis sechs Jahren erwachsen. A I
7) Lamas sind sehr laute Tiere! P E
8)  Die Kacka von Lamas wird manchmal genutzt,

um ein Feuer zu machen! B Ö
9) Lamas werden 15 bis 20 Jahre alt. E L

Dreh die Seite um und 

      werde ein Lama-Profi!

LÖSUNGSWORT: 

37

Die Lösung findest du hinten im Heft.

RICHTIG ODER FALSCH
RICHTIG ODER FALSCH

Lesen und rätseln

37
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